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fun. sys. Unix-a !)
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System operacyjny WinNT
• architektura 

– zasadnicza cecha: oparta na 
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– specyficzne nazewnictwo: 
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s.o.
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•
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– rodzaje aplikacji Win32
• GUI = Graphical User Interface - otwieraja

� � � � � � � � � � 	 
 � � � 
 � � �

• CUI = Console User Interface –
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dos-owe (ale nimi nie � 
 0 � 
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fun. sys. Create*() o Open*()
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�Win32:
pliki np??.cpp + np??.exe1 2 3 4 5 6 7 8 8 8 9
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• �	���������"�	�	
���	
���	��POSIX, OS/2, Win32;
programy Win16 ��#$%��������������
�������������������

DOSowej", która nie jest zaliczana do podsystemów 
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�
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Podsystem ��
�
�. Win32
• '�
���	�������������	��������"�	�	
���	
��Win32 ???
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 � � � � � � � � � � � � � � � � � 	 � � � �

csrss.exe"
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 � � � � � � � � � � � � � � � 	 � � �

� � � � � � � 
 � � � 	 � � � � � � � � � � � �

� � � � � � � 	 � � � � � � � � � � � � � � � 
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...... i ma wiele innych funkcji

– sterownik win32k.sys
 � � � � 
 � � � � � � � � 
 � � � �

� � � 	 � � � � � � � � � � 	 � � � � � � � � 	 � � � � � � �
– biblioteki *32.dll

np. kernel32.dll, user32.dll, gdi32.dll

–

� � � � � � 	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	 � � �



Inne podsystemy ��
�
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– Win32 (.exe)
program .exe

� � � � � � � � � � � � � 	 
 � � � 
 � � � � � 	 � �

– DOS (.exe, .com)/ Win16 (exe, pif)
jest uruchamiany pomocniczy program Win32
o nazwie "ntvdm.exe", � � � � 
 � � � � � � 
 � � � � � � � � 	 � � � � � 
 	 � # � % � � �

;
jeden proces ntvdm

� � � � � � � � � � � � 
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dosowe
– .bat, .cmd

cmd.exe

– POSIX
posix.exe

– OS/2
os2.exe
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• Funkcje Win32*��������������
���Win32 "fun. sys."
• (	����������������������
���Win32 
�
	�����fun. WriteFile() 

aplikacja

WriteFile()

kernel32.dll

NtWriteFile() – to tzw

� � � � � � � � � � � � � � �

ntdll.dll 	 
 � 
 � � � 	 � � � � � � �
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4GB segmentu
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 � 	 � � � � 	 � � � � � �

4GB
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( � 
 � � � � � � � � � � � � � � � � � 
 � � � � � � �

2GB lub 3GB)* � � � � � � � � � � �

2GB lub 1GB

+ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �
•

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
 � � � � � � � � 	 � � � 
 � � � � � � �  � � � � � � � � � � � �
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•
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• �	��������������
	
�-�������������Unixem/Linuxem

������
�����������������.%�/���	
�

–

� 
 � � � � � � � � � � � � 	 
 � � � � � � � � � � � � 
 � � � � � � � � � � 
 � � � � � � 
 � �

� � � � � � � � � � �

do maszyny z linux-em ...

–

� � � � � � � � � 
 � � � � � � � �

linuxowych/Xwindowsowych trzeba � � � � 
 � � � � � � � � � � � 	 � � � � � � � 
 � � � � �

XSerwer ! 
np. program WinaXe v6.0

–

� � 
 � � 
 � � �

telnetujemy
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linuxa; do zmiennej DISPLAY
wpisujemy adres IP naszej lokalnej maszyny (odczytamy go 
poleceniem ipconfig)

export DISPLAY=lokalny_adr_IP:0.0
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