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Obiekty rozproszone, WebServi
e(rz¡d 3 w ar
h 4 rz�dowej)
rzad 1, klienci, przegladarki

rzad 2, serwer www

rzad 4

rzad 3, obiekty rozproszone

baza danych

"middleware"

• CORBA - obiekty rozproszone, wywoªywanie zdalny
h metod, prot binarny

• WebServi
e/SOAP - wywoªywanie zdalnej pro
edury lub 
o± wi�
ej, prot tekstoweu»ywaj¡
e XML

• WebServi
e/REST - 
zyste HTTP, dosªowne rozumienie metod http, u»ywa si�XML/JSON 2



CORBA
• na po
z¡tku jest plik IDL (ang. Interfa
e De�nition Lang) ...module HelloApp{ interfa
e Hello // interfejs ob. CORBY (zbiór metod){ string sayHello();long podajLi
zbe();double sumaLi
zb(in double a, in double b);typedef long tab[10℄; // defini
ja typu "tab"void wektorRazyDwa(in tab tab1, out tab tab2);};};

• plik IDL tªuma
zy si� spe
jalnym programem na:pieniek (po stronie klienta, odwoªania do ob. CORBY jak do zwykªego obiektu)szkielet (po stronie serwera, umo»liwia podanie implementa
ji ob. CORBY)

• brokery CORBY (j. Java "Java IDL", j. T
l "
ombat", j. C++ "mi
o"),referen
ja do ob. CORBY, string IOR,standardowe serwisy CORBY (np. NameServi
e, PropertyServi
e, EventServi
e,Transa
tionServi
e)

• po stronie serwera jest POA, pozwala na do±¢ zªo»one rze
zy, np. ???

• zalety CORBY: binarny prot IIOP, niezale»no±¢ od j�zyka prog, li
zne standardoweserwisy, skalowalno±¢ (zdolno±¢ obsªugi du»ej li
zby klientów/obiektów)

• patrz: http://mhan
kow.students.wmi.amu.edu.pl/
orba/pzr420 
w 
.htm



WebServi
e/SOAP

• komunikaty SOAP (ang. Simple Obje
t A

ess Prot)xml-owe komunikaty typu »¡danie/odpowied¹,parametry i wynik zakodowane w xml-u ... (pokaza¢!)

• plik WSDL (ang. WebServi
e Des
ription Lang)opisuj¡ opera
je WS, te» XML, automaty
znie generowane na podstawie opisu inter-fejsu WS w danym j�zyku programowania, np. gSOAP u»ywa plików nagªówkowy
h.h

• toolkity WS: j. Java "Axis", j. C/C++ "gSOAP", j. T
l "t
lws"

• pieniek klienta tworzony automaty
znie na podstawie pliku WSDL# przykªad w j. T
l, toolkit "t
lws"set w1 [::WS::Client::GetAndParseWsdl \http://www.webservi
ex.net/globalweather.asmx?WSDL℄di
t get $w1 name#% GlobalWeather::WS::Client::CreateStubs GlobalWeatherGlobalWeather::GetWeather "Poznan" "Poland"# + powinno pokaza¢ pogod� na lotnisku w Poznaniu...
• styl WS: rp
/en
oded i do
ument/literal
• patrz: http://mhan
kow.students.wmi.amu.edu.pl/
orba/pzr420 
w d.htm

• pytanie: dla
zego WebServi
e ma w nazwie sªowo "Web" ?



WebServi
e/REST
• REST (ang. Representational State Transfer ???)to jest najprostsza te
hnologia!!!zdaln¡ pro
edur� uru
hamia si� wysyªaj¡
 »¡danie http,nazwa pro
edury jest w url-u (lub tam gdzie parametry pro
edury),parametry pro
edury s¡ umiesz
zane w dany
h POST lub w url-u,wynik przy
hodzi w odpowiedzi http,parametry i wynik pro
edury s¡ zakodowane przy pomo
y formatów XML lub JSON

• wi�kszo±¢ j. programowania wspiera prot http od strony klienta(np. pakiet http j. T
l, pakiet java.net w j. Java, pokaz przykªad wykl05/http01.t
l)

• jak zaimplementowa¢ serwer WS/REST ?potrzebujemy serwera www, w którym skrypty mog¡ generowa¢nie tylko odpwiedzi typu "text/html", ale takze "text/xml"
enne tak»e wspar
ie dla formatów XML i/lub JSON ...
• portale "Fa
ebook", "Google Do
s" u»ywaj¡ REST API
• OpenStreetMap + Mapnik (http://tile.openstreetmap.org, silnik renderuj¡
y mapy)tak»e mo»na traktowa¢ jako WS/REST ... (pokaza¢ przykªad ...)


