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1 Cel projektu

Celem projektu jest dostarczenie serwisu przeznaczonego do zgtaszania rzeczy zgubionych
i znalezionych.

2 Zakres projektu

Serwis ten sktada sie ze strony webowej, bazy danych, aplikacji mobilnej na platformie mobilne;.

3 Definicje, akronimy, skroty

Ogtoszenie o zgubie - Ogtoszenie dodawane przez osobe, ktéra cos zgubita
Ogtoszenie o znalezionej rzeczy - Ogtoszenie dodawane przez osobe, ktéra znalazia jakas rzecz.
Znalezne - Suma wyptacana osobie zwracajacej wtascicielowi znaleziony przedmiot

4 Analiza rynku

4.1 Konkurencja

Facebook — na facebooku mozna znalez¢ strony oferujgce dodawanie postow z ogtoszeniem o
zgubie lub o odnalezionym przedmiocie. Ich podstawowg zaletg jest ich zasieg. Wada jest procedura
dodawania postu. Aby dodac taki post trzeba napisa¢ wiadomos$¢é do administratora danej strony, aby
dodat nam takie ogtoszenia. Jest to niepotrzebny krok mogacy zniechecic¢ niektérych uzytkownikéw
do dodania ogtoszenia. Ponadto facebook nie zostat stworzony do zgtaszania ogtoszen o
zgubie/odnalezionym przedmiocie przez co interfejs nie jest dostosowany do tych czynnosci. Naszg
przewagag nad takimi stronami bytby lepszy interfejs oraz prostsza procedura dodawania ogtoszenia.

http://www.zgubione-znalezione.org/ - strona ta tylko w podstawowym stopniu oferuje mozliwosé
dodania ogtoszenia o zgubie lub o odnalezionym przedmiocie. Dodajgc ogtoszenia nie mozna
zaznaczy¢ na mapie, gdzie przedmiot zostat zgubiony. Mozna tylko doda¢ miejscowos¢, w ktorej
przedmiot sie zgubito/znalazto. Oprécz tego strona powstata w 2008 roku, co widac¢ po interfejsie
uzytkownika.Interfejs strony jest nie responsywny oraz ma przestarzaty, cho¢ nadal funkcjonalny
wyglad. Serwis tez nie posiada aplikacji mobilnej. Przewagg naszego systemu nad tg strong bytaby
aplikacja mobilna, mapa z zgubami/odnalezionymi przedmiotami oraz mozliwos¢ dodawania zdje¢ do
ogtoszenia w wiekszej ilosci formatéw (mozna dodac tylko jpg oraz gif).

Lost24.pl — serwis powstat na poczatku 2016 roku. Wida¢ to po interfejsie strony. Jest on
responsywny, przejrzysty oraz funkcjonalny. Dodajac ogtoszenie mozna tez dodaé miejsce
zgubienia/odnalezienia przedmiotu oraz mozna pozniej zobaczy¢ mape z zaznaczonymi miejscami
zguby/odnalezienia przedmiotu. Powiadomienie o dodaniu ogtoszenia mozna wysta¢ uzytkownikom w
obrebie miasta za 3 zt, a w obrebie kraju za 8 zt. Oprécz tego dodajgc ogtoszenie mozna zaptacié¢ 1 zt
za dzien za wypromowanie ogtoszenia w liscie wszystkich ogtoszeh. Wypromowane ogtoszenie
znajduje sie na samej gorze listy zgubionych przedmiotéw. Niewatpliwe strona ta jest naszym
najwiekszym konkurentem. Naszg przewagaq bytaby aplikacja mobilna. Jesli wystarczytoby nam czasu
to chcielibySmy poprzez aplikacje mobilng informowaé uzytkownikéw o dodanym zgtoszeniu w ich
okolicy. Ponadto przewagq naszego systemu mogtoby tez by¢ przeszukiwanie listy odnalezionych



przedmiotow w poszukiwaniu przedmiotu, ktéry najbardziej pasuje do przedmiotu z ogtoszenia o
zgubie, ktére dodat dany uzytkownik.

5 Uzytkownicy systemu

Nazwa uzytkownika Opis/Odpowiedzialnos¢

- Nadzoruje prace systemu.

- Dostep do bazy danych

Administrator - Edycja zgtoszen

- Usuniecia zgtoszenia

- Rozpatrywanie zgtoszen tamigcych regulamin

- Zamieszcza ogtoszenie o0 zgubie

- Moze doda¢ zdjecie zgubionej rzeczy do ogtoszenie o
zgubie

- Moze doda¢ dane kontaktowe do ogtoszenia o zgubie

- W ogtoszeniu o zgubie moze wskazac¢ potencjalne

Osoba, ktéra cos zgubita miejsce zagubienia przedmiotu

- Ma mozliwos¢ przegladania ogtoszen o zgubie

- Ma mozliwo$¢ przegladania ogtoszeh o znalezionych
rzeczach

- Ma mozliwos¢ zmiany statusu swojego ogtoszenia o
zgubie.

- Tworzenie zgtoszen

- Przegladanie zgtoszen

- Mozliwos$é zmiany statusu swojego zgtoszenia

- Edycja swoich zgtoszen

- Wysyta wiadomos¢ do osoby, ktéra zgubita przedmiot

Osoba, ktora cos znalazia

6 Spis funkcjonalnosci

Przeszukiwanie bazy rzeczy zgubionych

Przeszukiwanie bazy rzeczy znalezionych

Zamieszczanie ogtoszenia o rzeczy zgubionej

Zamieszczanie ogtoszenia o rzeczy znalezionej

Zadawanie pytan przez uzytkownikOw serwisu i udzielanie odpowiedzi przez autora
ogtoszenia

Informowanie uzytkownikéw serwisu 0 nowym ogtoszeniu

Zmiana statusu swoich zgtoszen

Monitoring stanu swoich zgtoszen

Proponowanie uzytkownikom ogtoszen, pasujgce do opisu podczas tworzenia ogtoszenia



7 Przypadki uzycia

7.1 Rejestracja uzytkownika

Uzytkownik wchodzi na strone internetowg aplikacji/wtacza aplikacje mobilng, gdzie ma mozliwos¢
rejestracji. Nastepnie w formularzu podaje login, hasto oraz adres e-mail. Kiedy uzytkownik poda
potrzebne dane, system dodaje uzytkownika do bazy danych. Nastepnie system wysyta na jego adres
e-mail wiadomos¢ z prosbag o weryfikacje konta. Uzytkownik loguje sie na swojg skrzynke pocztowa,
otwiera wiadomos¢ wygenerowang przez aplikacje oraz klika wygenerowany link weryfikujacy jego
konto. Po takiej procedurze uzytkownik moze zalogowacé sie na swoje konto.

7.2 Zgtoszenie znalezienia przez uzytkownika przedmiotu

Uzytkownik wchodzi na strone odnajdz zgube, wybiera opcje “zgto$ znaleziony przedmiot/zwierze” w
prawym gtdwnym rogu ekranu. Strona przekieruje uzytkownika na ekran logowania, gdzie uzytkownik
moze zalogowac sie lub wybrac opcje rejestraciji.

a) zgtoszenie poprzez zalogowanie

Uzytkownik loguje sie pomysinie do interfejsu dodawania przedmiotu. Na ekranie wyswietla mu sie
formularz zgtoszeniowy dla znalezionego przedmiotu. Uzytkownik wypetnia wszystkie wymagane
dane i zatwierdza je przyciskiem “Wyslij”.

b) zgtoszenie poprzez rejestracje

Uzytkownik wybrat rejestracje i pojawit sie ekran z formularzem zwigzanym z rejestracjg uzytkownika
Uzytkownik postepuje wg. przypadku uzycia “Rejestracja uzytkownika”. Nastepnie zostaje
przekierowany na strone logowania, gdzie moze zalogowac sie i wypetni¢ zgtoszenie

1.a)

Uzytkownik jest juz zalogowany i pojawia sie mu formularz zgtoszeniowy dotyczacy znalezionego
przedmiotu. Uzytkownik wypetnia formularz i zatwierdza go przyciskiem “Wyslij”

7.3 Zgtoszenie zgubienia przez uzytkownika przedmiotu

Uzytkownik wchodzi na strone internetowg aplikacji/uruchamia aplikacje mobilng. Potem loguje sie
swoim loginem oraz hastem. Jesli nie ma loginu oraz hasta wykonuje przypadek uzycia “Rejestracja
uzytkownika”. Nastepnie po zalogowaniu wybiera opcje “Dodaj ogtoszenie o zgubie”. Wowczas
pojawia sie strona z formularzem pozwalajacym dodaé miejsce, czas zgubienia przedmiotu.
Uzytkownik moze takze napisac opis zgubionego przedmiotu oraz doda¢ jego zdjecia. Po wypetnieniu
takiego formularza uzytkownik dodaje ogtoszenie.

7.4 Odnalezienie zgubionego przez uzytkownika przedmiotu

Uzytkownik wchodzi na strone/uruchamia aplikacje mobilng i widzi na ekranie liste ostatnio dodanych
zagubionych przedmiotéw. Uzytkownik odnajduje przedmiot/zwierze, ktérego szukat i klika na niego
na liscie. Po lewej stronie ekranu widzi opis przedmiotu i upewnia sie, ze to jest poszukiwany
przedmiot. Uzytkownik kontaktuje sie z znalazcg poprzez przycisk “Kontakt” w prawej czesci ekranu.
Znalazca odpowiada uzytkownikowi i umawia sie z nim na odebranie przedmiotu/zwierzecia.
Uzytkownik otrzymuje oczekiwany przedmiot/zwierze i wystawia ocene. JeSli uzytkownik dodat



ogtoszenie o zgubie to wykonuje przypadek uzycia “Oznaczanie ogtoszenia o zgubie jako
odnalezione”.

7.5 Oznaczanie ogtoszenia 0 zgubionym przedmiocie jako
odnalezione

Uzytkownik wchodzi na strone internetowg aplikacji/uruchamia aplikacje mobilng, a nastepnie loguje
sie loginem i hastem. Potem uzytkownik wybiera opcje “Moje ogtoszenia o zgubie”. Uzytkownik
wybiera odpowiednie ogtoszenie i zaznacza opcje “Oznacz jako odnalezione”. Nastepnie uzytkownik
moze podaé link do ogtoszenia o odnalezionym przedmiocie oraz doda¢ wiasny tekst informujacy o
tym, ze dane ogtoszenie jest juz nieaktualne.

7.6 Przeglad odnalezionych przedmiotéw za pomocg mapy

Uzytkownik wchodzi na strone internetowg aplikacji/uruchamia aplikacje mobilng. Nastepnie wybiera
opcje Mapa. Strona faduje mape oraz zaznacza za pomocg markerow miejsca w ktérych odnaleziono
przedmiot. Uzytkownik moze klikng¢ na taki marker. Po kliknieciu na marker pojawia sie okienko z
skréconym opisem ogtoszenia. Okienko to zawiera najwazniejsze informacje o odnalezionym
przedmiocie. Na dole okienka znajduje sie link do petnego opisu ogtoszenia.

7.7 Przeglad zgtoszen o zgubie za pomocg mapy

Uzytkownik wchodzi na strone internetowg aplikacji. Nastepnie wybiera opcje Mapa. Strona faduje
mape oraz zaznacza za pomocg markerow miejsca w ktorych zgubiono jakis przedmiot. Uzytkownik
moze klikng¢é na taki marker. Po kliknieciu na marker pojawia sie okienko z skréconym opisem
ogtoszenia. Okienko to zawiera najwazniejsze informacje o zgubie. Na dole okienka znajduje sie link
do petnego opisu ogtoszenia.

7.8 Powiadomienie uzytkownika o reakcji na jego ogtoszenie o zgubie

Kiedy kto$ bedzie chciat sie skontaktowaé z danym uzytkownik w reakcji na ogtoszenie o zgubie,
ktére ten uzytkownik dodat, system wysle do niego wiadomos¢ mailowa, z odpowiednig informacja.

8 Wymagania sprzetowe

e Uzycie systemowych powiadomien dostepnych na platformie Android w celu poinformowania
uzytkownikdéw zmianie statusu swoich zgtoszen.

e Uzycie systemowych powiadomien w celu informowania uzytkownikéw aplikacji o pojawieniu
sie nowego zgtoszenia w ich poblizu (wraz z obstugg GPS).

e Wbudowane narzedzie analizowania dodawanego zgtoszenia. Narzedzie to na podstawie
wprowadzonych danych bedzie przeszukiwa¢ baze w poszukiwaniu opisywanego przedmiotu.
Opisywany mechanizm pozwoli unikngé¢ sytuacje w ktérych dany przedmiot bedzie widnie¢
zarowno w bazie rzeczy zgubionych, jak i w bazie rzeczy znalezionych.



9 Lista IN-OUT

Temat IN ouT
Prywatna konwersacja uzytkownikéw (Wbudowany ouT
komunikator)
Obstuga znaleznego ouT
Aplikacja webowa IN
Aplikacja na platformie Android IN
Zamieszczanie zdje¢ do ogtoszenia IN
Zamieszczanie lokalizacji do ogtoszenia IN
Reprezentacja ogtoszen przy pomocy mapy IN
Integracja z zewnetrznymi ustugami ouT

10 Mozliwosci rozwoju serwisu

Serwis moze zostaé rozszerzony o nastepujace opcje:
e Mozliwos¢ zgtaszania rzeczy skradzionych
e Mozliwos¢ zgtaszania os6b zaginionych (np. dzieci podczas imprezy masowej, oséb
starszych)
Aplikacja na platformie 10S
Mozliwos¢ rejestracji przy uzyciu zewnetrznych platform (google, facebook)
Mozliwo$¢ udostepniania zgtoszen na platformie facebook



11 Architektura

11.1 Rysunek pogladowy

Backend - Spring
boot

REST API

Aplikacja
mobilna
Android

11.2 Technologie

Serwer: Framework Spring Boot, Hibernate, Jackson (Java)
Front-End: Framework Nuxt.js (Vue.js), Bootstrap
Aplikacja mobilna: Android Studio (Java, Kotlin)

Mobile Backend: Firebase
Baza danych: MySQL
System kontroli wersji: GIT

Strona webowa

Third-party APls: Google Cloud Platform (Google Maps, Google Places)

Project Management: Trello

Test: Postman, Firebase TestLab, junit

12 Podziat prac w zespole

e Grzegorz Boinski - Backend Aplikacji
e Kamil Sobien - Aplikacja mobilna na platformie Android
e Jakub Wawrzyniak - Frontend Aplikacji




13 Projekt interfejsu uzytkownika

Projekt na stan: kwiecien 2018 r.

Uwaga: Finalny projekt moze sie znaczaco rézni¢ od prezentowanego interfejsu.

13.1 Aplikacja na platformie android

Rysunek

Komponent

Opis

2 Nazwa uzytkownika

8 Haslo

D Pamigta| dane przy logowaniy

ZALOGUJ SIE

ZAREJESTRUJ SIE

Kliknl), aby kontynuowac bez logowania

Ekran logowania

Wprowadzenie danych
do logowania

Opcja zatozenia konta
Mozliwo$¢ kontynuaciji
bez logowania

o Washington
o - WPORT Square Park

New York

berty (M)

(4] A
e Park Brooklyn Brid
Battery Park i A

w

ZGLOS ZGUBE

ODNAJDZ ZGUBE

PRZEGLADAJ

< O O

Menu gtéwne

Mapa z zaznaczonymi
punktami
symbolizujgcymi
lokalizacje zgtoszen
Przyciski
przekierowujgce do
kreatora zgtoszen
Mozliwos¢ przegladania
zgtoszen w formacie listy




¥hso00

Napisz Zgloszenie

Nazwa

Ustaw kategorie

Dodaj lokalizacje

Dodaj zdjecia

Opis

Dodaj dane kontaktowe

Informacje dodatkowe

ZGL0OS ZGUBE

< @] O

Kreator ogtoszen

Nazwa zgtoszenia
Mozliwos¢ wyboru
kategorii

Mozliwo$¢ wyboru
lokalizaciji

Opcja dodawania zdje¢
Opis zgtoszenia

Panel na dane
kontaktowe do
zgtoszenia

Informacje dodatkowe
(znalezne, termin
wygasniecia zgtoszenia,
forma ptatnosci itd.)
Przycisk przekierowujacy
do finalizacji zgtoszenia

13.2 Aplikacja webowa

13.2.1 Strona powitalna

Logo

male Odzyskaj zgube

Zaloguj Zarejestruj sie
sie

Wieksze logo

Odzyskaj zgube

Zgubites cos?

A moze znalaztes cos co nie nalezy do ciebie?
Jesli odpowiedzates tak na ktorekolwiek z tych
pytan, to kliknij przycisk zobacz ogloszenia.
Przez ta strone lub przez aplikacje na telefon
mozesz dodawac ogloszenia o znalezionych przez
ciebie przedmiotach lub zgtosié, ze cos zgubites.

Zobacz ogtoszenia Pobierz aplikacje

New York

()
Battery Park

ZGLOS ZGUBE

PRZEGLADAJ

o Washington
Square Park

(=

24

Brooklyn Bridge

@

Made by: Autorzy
Rok powstania




13.2.2 Przegladanie ogtoszen

Zgubiono Samsung Galaxy S8

Elektronika

Typ ogtoszenia
O zgubie -

Kategoria

Elektronika - Dodano dzsiaj 0 19:50

Miasto

Poznan

Ulica/Miejsce
Park Cytadela

Rosarium

Ogtoszenia w promieniu

500 metréw

Data dodania
Od Do

E Wyczysé JE Filtruj J

Made by: Autorzy
Rok powstania

13.2.3 Przyktadowe ogtoszenie

uj Zarejestruj sie

Ogtoszenia > O zgubie > Elektronika > Poznan > Park Cytadela

Zgubiono Samsung Galaxy S8

[E]
a
Rosanum
&
F
L B
P4 T adidclicn ©
Szczegoly ogloszenia Informacje od dodajacego ogloszenie Kontakt
Dodane przez: userl23 Telefon zostawitem na fawce w parku (po lewe] na zdjeciu), blisko
. Elektronika  [Muzeum Uzbrojenia, obok tablicy z informacjami o parku, Kiedy
Poznah przypomnialem sobie, ze go zostawilem telefonu juz nie bylo. Mam

Park Cytadela nadzieje, ze znalazala go jakas uczciwa osoba. Dla znalazcy przewiduje
i 27.03.2018 |nagrods. Wigcej informacj o nagrodzie udzielg, gdy edzyskam telefon.
. 19:50 Prawdopodobne migjsce zguby:
v Czarmy e

userl23
10 123456789
il: userlz3@wp.pl

oo

Wyslij mail




14 Kryteria akceptac;ji projektu

Etap postepu

Planowany termin

Opis

| duzy przyrost

24.04.2018 r.

dziatajgca aplikacja webowa i mobilna
zamieszczanie ogtoszen (tytut, kategorie,
opis)

wyswietlanie/przeszukiwanie bazy
wynikow

Il duzy przyrost

29.05.2018 r.

dodawanie zdjec¢ podczas wstawiania
ogtoszenia

zaimplementowanie wiekszej ilosci
szczegotow dot. ogtoszen

dodana mapa wraz z markerami dla
kazdego ogtoszenia w aplikacji mobilnej
zakupiona i skonfigurowana domena dla
projektu(domena i ssl)

dostepne filtrowanie informacji o
ogtoszeniach po stronie frontendu

[l duzy przyrost

06.11.2018 r.

Rejestracja i logowanie uzytkownikow -
Uzytkownik powinien méc zarejestrowaé
sie na platformie “Odzyskaj zgube” oraz
zalogowac sie na nig w celu dodania,
badz edycji swojego contentu.
Filtrowanie wynikow (Rozszerzone) -
Uzytkownik powinien posiadac
mozliwo$¢ filtrowania zawartosci w
wyszukiwarce uzywajac mozliwie jak
najwiecej szczegotow.

Przeszukiwanie bazy rzeczy
zgubionych/znalezionych w postaci
mapy (Front-End) - Uzytkownik powinien
moc sobie przegladaé mozliwe
lokalizacje zgubionych/znalezionych
przedmiotow w celu pomocy rozwigzania
problemu.

IV duzy przyrost

18.12.2018 r.

Panel uzytkownika (monitoring swoich
ogtoszen, zmiana statusu ogtoszenia,
edycja ogtoszenia) - Uzytkownik
powinien méc dokonywac swoich zmian
w utworzonych przez siebie
ogtoszeniach.




- Uzytkownik podczas wpisywania tresci w
formularzu uzyskuje podpowiedzi

V przyrost 14.01.2018r. mozliwych ogtoszen.

15 Raporty z testow

15.1. Aplikacja webowa

15.1.1 Scenariusz testowy nr 1 — Rejestracja uzytkownika

Warunki wstepne:
e Osoba testujgca aplikacje ma dostep do internetu.

Kroki:

1. Osoba testujgca aplikacje wchodzi na strone https://odzyskajzgube.pl.

Osoba testujaca aplikacje naciska na przycisk ,Zarejestruj sie”, ktéry znajduje sie w prawym
gérnym rogu aplikaciji, przed przyciskiem ,Zaloguj sie”.

3. Po zatadowaniu strony z formularzem do rejestracji, osoba testujgca aplikacje wprowadza
potrzebne dane: nazwe uzytkownika, hasto, powtérzone hasto (takie samo jak hasto), email
oraz numer telefonu.

4. Osoba testujgca aplikacje klika na checkbox, ktéry méwi, ze uzytkownik zapoznat sie i
akceptuje regulamin serwisu ,Odzyskaj Zgube”.

5. Osoba testujgca aplikacje klika na przycisk ,Zarejestruj sie” pod formularzem. Przycisk ten po
wprowadzeniu poprawnych danych i zaznaczeniu checkbox’a powinien sta¢ sie klikalny.

Oczekiwany wynik

e Po kliknieciu na przycisk pojawit sie modal informujgcy osobe testujaca aplikacje o udane;j
rejestraciji.
e Osoba testujgca aplikacje moze zalogowac sie na swoje konto.

Rzeczywisty wynik (wersja aplikacji z dnia: 13.01.2019):

e Zgodny z oczekiwanym.

15.1.2 Scenariusz testowy nr 2 — Logowanie uzytkownika
Warunki wstepne:

Osoba testujgca aplikacje ma dostep do internetu.
Osoba testujaca aplikacje ma zatozone konto w serwisie ,0dzyskaj Zgube”.

Kroki:

1. Osoba testujgca aplikacje wchodzi na strone https://odzyskajzgube.pl.

2. Osoba testujgca aplikacje naciska na przycisk ,Zaloguj sie”, ktéry znajduje sie w prawym
gérnym rogu aplikaciji.

3. Po pojawieniu sie strony umozliwiajgcej zalogowanie uzytkownika, osoba testujgca aplikacje
wprowadza dane swojego konta: nazwe uzytkownika oraz hasto.


https://odzyskajzgube.pl/
https://odzyskajzgube.pl/

4.

Osoba testujaca aplikacje klika na przycisk ,Zaloguj sie”, ktéry znajduje sie pod formularzem
do logowania.

Oczekiwany wynik

Po kliknieciu na przycisk osoba testujgca aplikacje zostata zalogowana na konto uzytkownika,
ktore miata zatozone.

Aplikacja przekierowata uzytkownika na strone gtéwna.

W prawym gérnym rogu aplikacja wyswietla nazwe konta uzytkownika.

Osoba testujgca aplikacje moze doda¢ nowe ogtoszenie, zobaczy¢ dodane przez uzytkownika
ogtoszenia oraz moze zmieni¢ ustawienia konta.

Rzeczywisty wynik (wersja aplikacji z dnia: 13.01.2019):

Zgodny z oczekiwanym.

15.1.3 Scenariusz testowy nr 3 — Dodanie ogtoszenia bez zdje¢

Warunki wstepne:

Kroki:

Osoba testujgca aplikacje ma dostep do internetu.
Osoba testujgca aplikacje ma zatozone konto w serwisie ,Odzyskaj Zgube”.
Osoba testujgca aplikacje zalogowata sie na swoje konto w serwisie ,0dzyskaj Zgube”.

Osoba testujgca aplikacje naciska na swojg nazwe uzytkownika znajdujgca sie w prawym
gérnym rogu aplikaciji.

Po pojawieniu sie listy akcji, ktére uzytkownik moze wykonaé w systemie osoba testujgca
aplikacje wybiera opcje ,Dodaj ogtoszenie”.

Po zatadowaniu sie strony, osoba testujgca aplikacje wybiera typ ogtoszenia, ktory chce
dodad.

Osoba dodajgca ogtoszenie wprowadza potrzebne dane: tytut ogtoszenia, opis ogtoszenia,
miasto oraz ulice znalezienia/zgubienia przedmiotu.

Osoba dodajgca ogtoszenie wybiera kategorie ogtoszenia z ustalonej listy kategorii.

Osoba dodajaca ogtoszenie znajduje na mapie miejsce znalezienia/zgubienia przedmiotu.
Pola numer telefonu komoérkowego, e-mail powinny by¢ juz wypetnione danymi podanymi przy
rejestracji uzytkownika. Data znalezienia/zgubienia przedmiotu powinna by¢ ustawiona na
dzien, w ktérym aplikacja jest testowana.

Osoba dodajgca ogtoszenie klika w znalezionym miejscu, co powinno skutkowaé pojawieniem
sie markera w miejscu klikniecia.

Osoba testujaca aplikacje klika na przycisk ,Dodaj ogtoszenie”, ktéry powinien teraz sta¢ sie
klikalny.

Oczekiwany wynik

Po kliknieciu na przycisk pojawit sie modal informujacy osobe testujgca aplikacje o dodaniu
ogtoszenia.

Po kliknieciu na przycisk ,Ok” w modalu, aplikacja przekierowata uzytkownika na strone z
szczegbtami dodanego ogtoszenia.

Rzeczywisty wynik (wersja aplikacji z dnia: 13.01.2019):

Zgodny z oczekiwanym.



15.1.4 Scenariusz testowy nr 4 — Przeglgdanie ogtoszen z wybranej kategorii za
pomocag listy

Warunki wstepne:
e Osoba testujgca aplikacje ma dostep do internetu.

Kroki:

N

Osoba testujgca aplikacje wchodzi na strone https://odzyskajzgube.pl.

2. Po pojawieniu sie strony gtéwnej, osoba testujgca aplikacje klika na link ,Lista ogtoszeh”
znajdujacy sie w lewym gérnym rogu obok nazwy aplikaciji.

3. Po zatadowaniu sie mozliwych filtrow oraz listy ogtoszen, osoba testujaca wybiera kategorie, z
ktérej ogtoszenia chce zobaczy¢. Kategorie mozna wybra¢ za pomoca filtru ,Kategoria”, ktory
znajduje sie pod filtrem , Tytut ogtoszenia”.

4. Po wybraniu kategorii osoba testujgca aplikacje naciska na przycisk ,Filtruj”, ktéry znajduje sie

na samym dole kolumny z réznymi filtrami.

Oczekiwany wynik

e Po kliknieciu na przycisk w liscie ogtoszen pojawity sie ogtoszenia tylko, z wybranej przez
osobe testujgca, kategorii.

Rzeczywisty wynik (wersja aplikacji z dnia: 13.01.2019):

e Zgodny z oczekiwanym.

15.2 Aplikacja mobilna Android

15.2.1 Testy ustugi TestLab platformy Firebase

Wynik testu Zaliczone

Urzadzenie testowe Pixel, API 26

Urzadzenie wirtualne Nie

Statystyki Czas: 5min26s
Czynnosci: 239
Dziatania: 7
Ekrany: 56

Komentarz

Wynik testu Niepowodzenie

Urzadzenie testowe Nexus 6, API 25

Urzadzenie wirtualne Tak

Statystyki Czas: 1min13s



https://odzyskajzgube.pl/

Czynnosci: 21
Dziatania: 4
Ekrany: 7

Komentarz

Kliknieto na link
przenoszacy do strony z
btedem 404

Wynik testu

Powodzenie

Urzadzenie testowe

Sony XPERIA XZ
Premium, API 25

Urzadzenie wirtualne

Nie

Statystyki Czas: 1min24s
Czynnosci: 65
Dziatania: 3
Ekrany: 12

Komentarz

Wynik testu Powodzenie

Urzadzenie testowe

Nexus 6P, APl 23

Urzadzenie wirtualne

Tak

Statystyki Czas: 5min8s
Czynnosci: 80
Dziatania: 8
Ekrany: 24

Komentarz

Wynik testu Powodzenie

Urzadzenie testowe

Moto G Play (4th Gen),
API| 23

Urzadzenie wirtualne Nie

Statystyki Czas: 58s
Czynnosci: 37
Dziatania: 3
Ekrany: 6

Komentarz




Wynik testu

Powodzenie

Urzadzenie testowe

Galaxy Note 9 USA,

API 27
Urzadzenie wirtualne Nie
Statystyki Czas: 10min48s
Czynnosci: 603
Dziatania: 9
Ekrany: 134
Komentarz

15.2.2 Testy dotyczgce uprawnien aplikacji

Wersja produktu 2.3

Urzadzenie testowe: Nexus 5, Urzadzenie wirtualne, APl 23

Uprawnienie

android.permission.INTERNET

Opis

Umozliwia wykonywanie operacji sieciowych.

Cel w projekcie

Wykorzystywane do potgczenia z serwerem serwisu
Odzyskaj Zgube.

Zachowanie aplikacji w przypadku
odmowy

Uprawnienie to jest domysinie przyznawane aplikac;ji.

Uprawnienie

android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION

Opis

Dostep do doktadnej lokalizacji dostarczonej na
podstawie danych GPS.

Cel w projekcie

Wykorzystywane wyswietlania mapy z lokalizacjg
uzytkownika. Nastepnie, na podstawie lokalizacji
uzytkownika zostaje wyswietlona okreslona liczba
najblizszych ogtoszen.

Zachowanie aplikacji w przypadku
odmowy

Wyswietlona zostanie mapa z domysing lokalizacjg
(domysing lokalizacjg jest miasto Poznan), a nastepnie
pobrane zostang najblizsze ogtoszenia.

Uprawnienie

android.permission.ACCESS COARSE_LOCATION

Opis

Dostep do przyblizonej lokalizacji, dostarczonej na
podstawie danych ze stacji komérkowych i hotspotéw
Wi-Fi.




Cel w projekcie

Wykorzystywane do systemu powiadomien. Przyblizona
lokalizacja zapobiega nadmiernego zuzycia energii przez
urzadzenie.

Zachowanie aplikacji w przypadku
odmowy

Uzytkownik systemu nie bedzie powiadamiany o
najblizszych zgtoszeniach.

Uprawnienie

android.permission.CALL_PHONE

Opis

Dostep do operacji odpowiedzialnych za
wykonywanie potagczenia telefonicznego.

Cel w projekcie

Wykorzystywane podczas wys$wietlania szczegotéw
danego ogtoszenia. Na widoku znajduje sie ikona, ktérej
nacisniecie powoduje przejscie do kontaktow
uzytkownika. Zostaje tez wyswietlony numer telefonu
pochodzacy z ogtoszenia.

Zachowanie aplikacji w przypadku
odmowy

Opcja ta jest niedostepna - wspomniana ikona jest
niewidoczna dla uzytkownika.

Uprawnienie

android.permission.READ _EXTERNAL_ STORAGE
android.permission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE

Opis

Odczyt i zapis danych do pamieci telefonu.

Cel w projekcie

Wykorzystywane przy formularza ogtoszenia. Umozliwia
wybér obrazka do ogtoszenia.

Zachowanie aplikacji w przypadku
odmowy

Umozliwienie uzytkownikowi wysytanie ogtoszen
niezawierajacych zdjec.

15.3 Testy serwisow serwera backend




16 Opis wdrozenia

16.1 Aplikacja webowa

Aplikacja webowa zostata udostepniona w publicznej domenie internetowej. Link do domeny znajduje

sie ponizej.

https://odzyskajzgube.pl/

16.2 Aplikacja mobilna Android

Aplikacja mobilna zostata udostepniona w sklepie Google Play. Link do sklepu znajduje sie ponizej.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kasob.odzyskajzgube

16.2.1 Raport konsoli Google Play

Data 15.01.2019r.
Kod wersji 5
Nazwa wersji 24

Poziomy interfejsu API

21+ (powyzej Android 5.0, Nazwa kodowa:
Android Lollipop)

Docelowy pakiet SDK

26 (Android 8.0, Nazwa kodowa: Android Oreo)

Udziat w rynku

88,9%*

Ukfady ekranu

small, normal, large, xlarge

Liczba obstugiwanych urzadzen z Androidem

7138

Liczba wymaganych uprawnienh

11

Dane pochodzg ze strony https://developer.android.com/about/dashboards/ Stan na 15.01.2019r.



https://odzyskajzgube.pl/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kasob.odzyskajzgube
https://developer.android.com/about/dashboards/

