Dokumentacja projektu

“StudyCave”

1. Wprowadzenie
Celem projektu StudyCave jest stworzenie unikatowej platformy umozliwiajacej
wymiane notatek i materiatdéw z ré6znych dziedzin nauki, oraz wspierajacej
przyswajanie wiedzy przez roznego rodzaju gry edukacyjne i testy.
2. Stownik
a. material - zasob platformy stuzgcy do nauki jakiegos zagadnienia; ogodlne
pojecie zbiorcze na rézne rodzaje materiatow; stworzony przez uzytkownika;
b. fiszki - materiat, na ktéry sktada sie zbiér par (zagadnienie, oméwienie
zagadnienia);
c. tradycyjne notatki - plik w formacie DOC(X), PPT(X), PDF.
d. tryb odczytu - tryb przeglgdania materiatow, w ktorym nie mozna ich
edytowac; tryb ten jest wykorzystywany w procesie uczenia sie;
e. udostepnienie publiczne - udostepnienie materiatu/testu dla wszystkich
uzytkownikow;
f. link udostepniania - link pozwalajgcy na dostep do wybranych zasobdéw
uzytkownika przez wybrane osoby, ktore posiadajg ten link;
g. grupa - zbidér uczestnikow z liderem (zatozycielem grupy) potgczony ze sobg
jakims kursem;
h. kamienie milowe/wyzwania/osiggniecia - dodatkowe cele dla uzytkownika
odblokowujgce elementy personalizacji profilu;
i. trudne osiagniecie - osiggniecie wymagajgce od uzytkownika duzej ilosci
czasu i/lub duzych umiejetnosci;
j-  tytut - krotki opis profilu uzytkownika, pozwala na personalizacje konta;
k. ikona - awatar profilu uzytkownika, pozwala na personalizacje konta;
|. odznaka - obrazek odpowiadajgcy danemu osiagnieciu;
m. najlepszy uzytkownik - uzytkownik z najwiekszg iloscig punktéw;

n. lider grupy- uzytkownik zarejestrowany, ktéry zatozyt dang grupe.



0. cztonek grupy- uzytkownik zarejestrowany, ktéry znajduje sie w danej
grupie.
p. test - zasob platformy w formie testowej stuzacy do sprawdzania wiedzy
g. memory - gra polegajgca na odkrywaniu kolejno po dwie karty i
dopasowaniu ich w pary, po ztym dopasowaniu obie karty sg z powrotem
zakryte, po dobrym gracz zdobywa punkty i dane karty nie zostajg z
powrotem zakryte
3. Ogolny opis systemu
StudyCave to aplikacja webowa, ktéra pozwala na tworzenie, przechowywanie
i udostepnianie innym materiatow naukowych w réznych postaciach np. pliki

tekstowe, prezentacje czy fiszki.

Poza tym platforma udostepni tez mozliwos¢ sprawdzania swojej wiedzy przez gry
edukacyjne (miedzy innymi memory) lub bardziej klasycznie przez testy
np.wielokrotnego wyboru. Uzytkownicy majg mozliwos¢ sami je tworzy¢

lub automatycznie generowac z posiadanych materiatow. Aplikacja bedzie tez

starac sie mobilizowac¢ uczniéw do nauki poprzez system rankingowy i odznaki.

Uzytkownicy beda mogli tworzy¢ grupy co utatwi prace w szkotach, dzieki
przedstawieniu nauczycielom mozliwos¢ szybkiego przesytu klasie dodatkowych
tresci. Tak zorganizowane zespoty bedg miaty mozliwosc tworzenia prywatnych

baz materiatow i testéw, a takze swoje wiasne rankingi.

Projekt ten bedzie otwarty dla kazdego chetnego do poszerzania i powtarzania
wiedzy. Wiele funkciji platformy bedzie dostepne nawet dla niezalogowanych
uzytkownikow.
4. Wymagania funkcjonalne
a. MATERIALY
i.  Obstuga fiszek
i.  materiaty w formie fiszek sg zapisywane w bazie poprzez
wprowadzenie przez uzytkownika do tabeli
ii. materiaty w formie fiszek mogg by¢ importowane z pliku CSV

iii.  mozliwo$¢ edycji fiszek



iv.  przegladanie fiszek
v. usuwanie fiszek
ii.  Obstuga tradycyjnych notatek - import plikow
i.  mozliwos¢ importu plikow PPT, DOC(X), PDF do trybu
odczytu
ii.  mozliwos¢ usuniecia importowanego pliku
iii. przegladanie importowanych plikéw
iii.  Udostepnianie materiatow
i.  materialy mozna udostepniac publicznie
ii.  materiaty mozna udostepni¢ wybranym osobom poprzez link
udostepnienia
iii.  mozliwo$¢ udostepniania materiatdw w obrebie grupy
iv.  Przeglgdanie materiatow udostepnionych
i. przegladanie materiatéw publicznych
ii. przegladanie materiatéw z linku udostepnienia
iii. przegladanie materiatdw w grupie
b. RANKINGI
i.  Przyznawanie punktow
i.  uzytkownik otrzymuje punkty za:
1. dzienne logowanie
2. wykonywanie testow
3. wstawianie materiatéw (po weryfikacji)
4. wystawianie komentarzy
5. osigganie kamieni milowych/wyzwan
ii.  Sposoby sprawdzenia aktualnego stanu punktow/rankingu
i. tabela ze wszystkimi uzytkownikami wraz z osiggnietymi przez
nich punktami oraz miejscem w tabeli
ii. licznik w profilu uzytkownika
iii. lista osiggnieé¢ zdobytych/do zdobycia
iii. ~ Nagrody i motywacja
i. uzytkownik moze zdoby¢:
1. tytuty do profilu w zaleznosci od ilo$ci punktow

2. ikony do profilu w zaleznosci od ilosci punktow



3. odznaki za zebrane kamienie milowe/osiggniecia
ii. nazwa najlepszego uzytkownika wyswietlana jest na stronie
gtéwnej i/lub przy danym tescie
iii. zazdobycie trudnego osiagniecia wszyscy aktualnie

zalogowani uzytkownicy dostajg powiadomienie

. TESTY

i. Tworzenie testow

i. testy oparte na fiszkach

1. memory

2. uzytkownik moze dopasowywac jedng strone fiszek
3. przepisywanie podanych fiszek na czas

4. dopasowywanie odkrytych obu stron fiszek na czas

ii.  standardowe testy

1. zadania zamkniete jednokrotnego i wielokrotnego
wyboru

uzupetnianie tekstu z lukami

rozsypanki wyrazowe

taczenie stéw/zdan z réznych kolumn

zadania typu prawda/fatsz
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mozliwos¢ taczenia roznych typow zadan w jeden test

ii.  Mozliwo$c blokowania dostepu do danego testu jesli nie zrobito sie
poprzedniego lub nie przeczytato sie materiatow

iii.  Eksport testow do PDF

iv.  Usuwanie testow

v.  Edycja testow

vi.  Zarzgdzanie udostepnianiem testow

. GRUPY

i.  Lider grupy:
i.  Udostepnianie materiatow
ii. Zarzadzanie uzytkownikami
1. wysyfanie zaproszen do grupy

2. usuwanie uzytkownikow z grupy



3. zatwierdzenie materiatéw stworzonych przez cztonkéw
grupy
iii.  Ustalanie punktacji:
1. okreslenie progow punktowych za odznaki
2. okreslanie punktacji za testy
iv.  Nagradzanie cztonkéw grupy
1. Przydzielenie dodatkowych punktéw za tworzenie
materiatow
2. Przydzielenie dodatkowych punktow za ciekawe
komentarze
ii. Cztonek grupy:
i.  Ma mozliwosc¢ tworzenia materiatéw
1. Pojawiajg sie dla innych cztonkdéw grupy dopiero po
zatwierdzeniu przez lidera
2. Punktacja i uwzglednienie ich w rankingu dopiero po
zatwierdzeniu przez lidera
i. Jego postep jest uwzgledniony w rankingu
iii. Dostep do materiatow
iv.  Ma mozliwos¢ komentowania materiatow
v. Ma mozliwos¢ podgladu historii uzytkownika (nowa
funkcjonalnos$¢)
e. PROFIL UZYTKOWNIKA

i.  Edycja informacji o profilu
i.  Zmiana adresu e-mail
ii. Zmiana hasta
ii.  System powtorek
i. Ustawienie systemu powtérek
i. Wylgczenie systemu powtdrek
iii. — Przeglgdania bazy prywatnej testow/materiatow
iv. ~ Komentarze

i. Komentowanie testow/materiatow
i. Edytowanie komentarza
ii. Usuwanie komentarza



5. Przypadki uzycia
a. MATERIALY

Dodaj fiszki

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi dodac fiszki do swojej bazy
materiatow.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza che¢ dodania
fiszek wybierajac opcje “Dodaj materiaty” a nastepnie “Dodaj fiszki”.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Dodaj materiaty” w panelu
zarzadzania kursem.
2. System wyswietla dostepne formy materiatéw do dodania.
Uzytkownik wybiera opcje “Dodaj fiszki”.
4. Uzytkownik wprowadza obie strony fiszek do tabeli
na stronie.
5. Uzytkownik klika przycisk “Zapisz”.
6. System wyswietla potwierdzenie operaciji jako alert.
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Scenariusze alternatywne:
Uzytkownik moze importowa¢ fiszki z pliku CSV.
1. Kiedy system wyswietla dostepne formy materiatow
do dodania uzytkownik wybiera opcje “Dodaij fiszki z pliku
CsVv”.
2. System prosi o wybranie pliku CSV do przestania
(separatorem w pliku powinien by¢ srednik).
Uzytkownik wybiera plik.
Uzytkownik klika przycisk “Importu;j”.
5. System wyswietla potwierdzenie operaciji jako alert.
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Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.




Edytuj fiszki

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi na edycje fiszek.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza che¢ edycji
fiszek poprzez wybranie opcji “Edytuj”’ przy konkretnym zestawie
fiszek na licie materiatow.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Edytuj” przy konkretnym
zestawie fiszek na liscie materiatow.
System otwiera edytor fiszek - wypetniong tabele.
Uzytkownik moze modyfikowaé dowolng komérke tabeli.
Uzytkownik klika przycisk “Zapisz”.
System wyswietla potwierdzenie operacji jako alert.
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Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Usun fiszki

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi usung¢ fiszki z bazy.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza che¢ usuniecia
fiszek poprzez wybranie opcji “Usuf” przy konkretnym zestawie
fiszek na licie materiatow.



1. Uzytkownik wybiera opcje “Usun” przy konkretnym zestawie
fiszek na licie materiatéw.

2. System wyswietla ekran z prosbg o potwierdzenie usuniecia.

3. Uzytkownik klika przycisk “Potwierdz”.

4. System wyswietla potwierdzenie operacji jako alert.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykliadem
uzycia.

Przegladaj fiszki

Aktor podstawowy: Dowolny (nawet niezalogowany) uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala dowolnemu uzytkownikowi przegladaé fiszki.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy wyrazi che¢ przegladania fiszek
poprzez wybranie opcji “Pokaz” przy konkretnym zestawie fiszek
na liscie materiatow.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Pokaz” przy konkretnym
zestawie fiszek na liscie materiatow.
2. System wyswietla fiszki w formie jedna na ekran.
3. Po kliknieciu na fiszke pojawia sie jej druga strona.
4. Aby przejs¢ do kolejnej fiszki uzytkownik klika “Dalej”.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Fiszki musza mie¢ ustawione odpowiednie udostepnianie (wtedy sg
dostepne dla wiasciciela/wybranych uzytkownikow/grupy/wszystkich).




Warunki poczatkowe:
Nie ma zadnych warunkow poczatkowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Importuj pliki do nauki

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi importowac pliki do nauki.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza chec¢
importowania pliku wybierajac opcje “Dodaj materiaty” a nastepnie
“Importuj plik”.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Dodaj materiaty” w panelu
zarzadzania kursem.
2. System wyswietla dostepne formy materiatéw do dodania.
Uzytkownik wybiera opcje “Importuj pliki”.
4. Uzytkownik wybiera plik do zaimportowania z dysku swojego
komputera.
5. Uzytkownik klika przycisk “Zapisz”.
6. System wyswietla potwierdzenie operaciji jako alert.
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Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki korncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia..




vi.

Vii.

Przegladaj importowane pliki

Aktor podstawowy: Dowolny (nawet niezalogowany) uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi przegladac pliki.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy wyrazi che¢ przegladania plikow
wybranie opcji “Pokaz” przy konkretnym pliku na liscie materiatow.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Pokaz” przy konkretnym pliku
na liscie materiatow.
2. System wyswietla zawarto$¢ pliku.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:

Pliki muszg mie¢ ustawione odpowiednie udostepnianie (wtedy sg
dostepne dla wiasciciela/wybranych uzytkownikow/grupy/wszystkich).

Aby przegladanie byto mozliwe pliki muszg mie¢ jedno z trzech rozszerzeh:
PDF, DOC(X), PPT.

Warunki poczatkowe:
Nie ma zadnych warunkéw poczatkowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkoéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Usun importowane pliki

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi usungé¢ importowane pliki.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza che¢ usuniecia
pliku poprzez wybranie opcji “Usui” przy konkretnym pliku na liscie
materiatéw.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Usun” przy konkretnym pliku
na liscie materiatéw.
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viii.

2. System wyswietla ekran z prosbg o potwierdzenie usuniecia.

3. Uzytkownik klika przycisk “Potwierdz”.
4. System wyswietla potwierdzenie operacji jako alert.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykltadem
uzycia.

Udostepnij materiaty publicznie

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi udostepni¢ wybrany materiat
dla wszystkich.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza chec¢
udostepnienia materiatu poprzez wybranie opcji “Udostepnij”
przy konkretnym materiale na liScie materiatow.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Udostepnij” przy konkretnym
materiale na liscie materiatéw.
2. System wyswietla ekran z opcjami udostepniania.
3. Uzytkownik wybiera jedng opcje z: “Nie udostepniaj”
(domysina), “Udostepnij publicznie”, “Udostepnij w grupie”
(o ile uzytkownik jest w jakiejs grupie).
4. Uzytkownik klika przycisk “Zapisz”.
5. System wyswietla potwierdzenie operaciji jako alert.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.
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Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Udostepnij materiaty poprzez link udostepnienia

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi udostepni¢ wybrany materiat
dla wybranych oséb przez link udostepnienia.

Scenariusze:

Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza chec¢ pobrania
linku udostepnienia poprzez wybranie opcji “Pobierz link
udostepnienia” przy konkretnym materiale na liscie materiatow.

1. Uzytkownik wybiera opcje “Pobierz link udostepniania”

przy konkretnym materiale na liscie materiatow.
2. Link jest wyswietlany na ekranie i kopiowany do schowka.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykliadem
uzycia.
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b. SPOSOBY SPRAWDZENIA AKTUALNEGO STANU PUNKTOW

i.  Tabela wszystkich uzytkownikow

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi sprawdzi¢ swojg pozycje w
tabeli wynikow.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce sprawdzic¢
SWojg pozycje w rankingu.
1. Uzytkownik wchodzi na swéj profil.
2. Uzytkownik wybiera opcje “Rankingi”
3.  System wyswietla tabele z rankingiem uzytkownikow
Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.
Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkoéw koncowych powigzanych z tym przykltadem
uzycia.

ii. Licznik punktéw w profilu uzytkownika

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi sprawdzié¢ swojq liczbe
zebranych punktow.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce sprawdzic
liczbe zebranych punktow.
1. Uzytkownik wchodzi na swoj profil.
2. System wyswietla ilos¢ zebranych punktéw przy
podstawowych informacjach o uzytkowniku
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Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Lista osiagnie¢

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi sprawdzi¢ liste osiggniec.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce sprawdzic¢
swoja liste osiggniec.
1. Uzytkownik wchodzi na swoj profil.
2. Uzytkownik wybiera opcje “Osiagniecia”
3. System wyswietla tabele z osiggnieciami
a. Uzytkownik moze filtrowa¢ zdobyte osiagniecia
b. Uzytkownik moze filtrowaé niezdobyte osiggniecia
Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.
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c. PERSONALIZACJA KONTA UZYTKOWNIKA

Uzytkownik ustawia tytut profilu

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi ustawi¢ tytut na swoim koncie.

Scenariusze:

Scenariusz gtowny:

Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce ustawic tytut na

swoim koncie.

1. Uzytkownik wchodzi na swéj profil.
Uzytkownik wybiera opcje “Personalizuj profil”
Uzytkownik wybiera opcje “Zmien tytut’
System wyswietla wszystkie zdobyte tytuty
Uzytkownik wybiera tytut z dostepnych, nastepnie
potwierdza swoj wybor.
6. System aktualizuje profil uzytkownika

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

A

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Uzytkownik musi potwierdzi¢ swoj wybor.

Uzytkownik ustawia ikone profilu

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi ustawi¢ ikone na swoim
koncie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce ustawi¢ ikone
na swoim koncie.
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Uzytkownik wchodzi na swoj profil.
Uzytkownik wybiera opcje “Personalizuj profil”
Uzytkownik wybiera opcje “Zmien ikone”
System wyswietla wszystkie zdobyte ikony
Uzytkownik wybiera ikone z dostepnych, nastepnie
potwierdza swoj wybor.

6. System aktualizuje profil uzytkownika
Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

ok owbd =

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Uzytkownik musi potwierdzi¢ swoj wybor.

d. GRUPY

Udostepnij materiaty w grupie

Aktor podstawowy: Lider grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala Liderowi udostepni¢ wybrany materiat dla
wszystkich cztonkéw grupy.

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza chec¢
udostepnienia materiatu poprzez wybranie opcji “Udostepnij”
przy konkrethym materiale na lisScie materiatow.
1. Lider wybiera opcje “Udostepnij” przy konkretnym materiale
na liscie materiatow.
System wyswietla ekran z opcjami udostepniania.
Lider wybiera opcje: “Udostepnij w grupie”
Lider klika przycisk “Zapisz”.
System wyswietla potwierdzenie operacji jako alert.
Materiat zostaje udostepniony dla wszystkich czionkow
grupy.

o0k 0N
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Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przypadku
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkdow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Udostepnij materiaty w grupie

Aktor podstawowy: Cztonek grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi udostepni¢ wybrany materiat
dla wszystkich cztonkow grupy.

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik wyraza chec¢
udostepnienia materiatu poprzez wybranie opcji “Udostepnij”
przy konkretnym materiale na liScie materiatow.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Udostepnij” przy konkretnym
materiale na lisScie materiatow.
System wyswietla ekran z opcjami udostepniania.
Uzytkownik wybiera opcje z: “Udostepnij w grupie”
Uzytkownik klika przycisk “Zapisz”.
System wyswietla potwierdzenie operacji jako alert.

ok wnN

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przypadku
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma Zzadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Nie ma zadnych warunkéw poczatkowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.
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Warunki koricowe:
Lider grupy musi zatwierdzi¢ materiat by byt on dostepny na grupie

Usun uzytkownika z grupy

Aktor podstawowy: Lider grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala Liderowi usuna¢ wybranego uzytkownika z

grupy.

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy Lider znajduje sie na stronie
grupy.
1. Lider wybiera opcje "Lista uzytkownikow" w panelu grupy.
2. System wyswietla liste cztonkéw grupy.
3. Uzytkownik wybiera opcje “usun” obok interesujgcego go
uzytkownika.

4. System wyswietla prosbe o potwierdzenie operacji jako alert.

5. Lider potwierdza operacje usuniecia uzytkownika.
6. Wybrany uzytkownik zostaje usuniety z grupy.
Scenariusze alternatywne:
4a. Lider wybiera opcje “Anuluj” rezygnujac z operac;ji.

Specjalne wymagania:
Lider jest widoczny na liscie uzytkownikow, ale opcja “usun” nie jest dla
niego dostepna.

Warunki poczatkowe:
Grupa posiada co najmniej jednego uzytkownika

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Wyslij zaproszenie do grupy

Aktor podstawowy: Lider grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala Liderowi wysta¢ zaproszenie do
konkretnego uzytkownika o dotgczeniu do grupy.

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik znajduje sie na
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stronie grupy.
1. Uzytkownik wybiera opcje "Dodaj uzytkownika" w panelu
grupy.
2. System wyswietla ekran z polem do uzupetnienia.
3. Uzytkownik wpisuje nazwe lub adres email uzytkownika,
ktérego chce dodaé i zatwierdza przyciskiem "Wyslij".
4. System wysyla zaproszenie dotgczenia do grupy wpisanemu
uzytkownikowi.
5. System wyswietla potwierdzenie operacji jako alert.
6. Wybrany materiat zostaje udostepniony na stronie grupy dla
wszystkich jej cztonkow.
Scenariusze alternatywne:
4a. w przypadku, gdy system nie moze znalez¢ uzytkownika o
podanej nazwie wyswietla komunikat o braku dopasowan.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Nie ma zadnych warunkéw poczatkowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Warunki koncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Zatwierdz materiat

Aktor podstawowy: Lider grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala Liderowi na zatwierdzenie materiatéw
stworzonych przez cztonkéw grupy.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy Lider znajduje sie na stronie
gtébwnej grupy.
1. Lider wybiera opcje “Pokaz oczekujace materiaty”
w panelu grupy.
2. System wyswietla liste oczekujgcych do zatwierdzenia
materiatow.
3. Lider wybiera opcje "Zatwierdz" przy wybranym przez niego
materiale.
4. System wyswietla pole do wpisania wartosci punktéw, ktérg
uzytkownik dostanie za stworzenie testu.
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5. Lider wypetnia pole wartoscig liczbowa i wybiera opcje
"Zatwierdz".

6. Wybrany materiat zostaje udostepniony na stronie grupy dla
wszystkich jej cztonkdw.

Scenariusze alternatywne:
1. Lider wybiera opcje "Odrzuc".
2. Materiat znika z listy oczekujgcych materiatow.

Specjalne wymagania:
Lider moze wpisac liczbe z przedziatu od 0 do 100.

Warunki poczatkowe:
Nie ma zadnych warunkdéw poczatkowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Okresl punktacje za materiat

Aktor podstawowy: Lider grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala Liderowi na okres$lenie punktacji za materiat
dostepny na stronie grupy.

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy Lider znajduje sie na stronie
gtéwnej grupy.
1. Uzytkownik wybiera opcje “Ustal punktacje”
przy interesujgcym go tescie.
2. System wyswietla pole do wpisania wartosci punktowe;.
Lider uzupetnia pole i wybiera opcje "Zatwierdz".
4. Wybrany materiat zostaje uaktualniony o nowg wartos¢
punktowa.

g

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Lider moze wpisac liczbe z przedziatu od 0 do 100.

Warunki poczatkowe:
Nie ma zadnych warunkdéw poczatkowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

20



Vii.

viii.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Nagradzanie cztonkéw grupy za komentarze

Aktor podstawowy: Lider grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala Liderowi na przyznanie dodatkowych
punktéw za aktywnos¢ jej cztonkéw w komentowaniu materiatéw.

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy Lider znajduje sie na stronie
gtéwnej grupy.
1. Lider wchodzi w interesujgcy go materiat.
2. System wyswietla materiat wraz z sekcjg komentarzy.
3. Lider wybiera opcje "Przydziel punkty" na interesujacym
go komentarzu.
4. System wyswietla pole do uzupetnienia wartosci
liczbowe;.
5. Lider wpisuje warto$¢ i wybiera opcje "Zatwierdz".
6. System uaktualnia liczbe punktow danego uzytkownika.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Lider moze wpisac¢ liczbe z przedziatu od 0 do 100.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Komentowanie materiatow

Aktor podstawowy: Cztonek grupy

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi na skomentowanie
materiatow
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Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik znajduje sie na
stronie gtéwnej grupy.
1. Uzytkownik wchodzi w interesujacy go materiat
przy interesujgcym go tescie.
2. System wyswietla materiat razem z sekcjg komentarzy i
polem do napisania wiasnego.
3. Uzytkownik uzupetnia pole i wybiera opcje "Wyslij".
4. Sekcja komentarzy zostaje uaktualniona o nowy.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Pole jest ograniczone do wprowadzenia 1000 znakéw.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

. TESTY

i.  Stworzenie testu typu memory

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi stworzyc¢ test typu memory.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w menu
wyboru typu testu do stworzenia.

1. Uzytkownik wybiera opcje memory w menu wyboru typu
testu do stworzenia.

2. Uzytkownik wybiera czy chce wprowadzi¢ dane recznie,
wybra¢ dane z pliku, czy uzy¢ wczesniej stworzonych
materiatow.

3. System informuje uzytkownika o poprawnosci danych.

4. Uzytkownik widzi podglad wszystkich kart do gry w memory i
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je akceptuje poprzez wybranie opcji zapisz.

5. Uzytkownik wprowadza nazwe testu.

Uzytkownik potwierdza zapisanie testu.

7. System przekierowuje uzytkownika do podgladu jego testu
oraz zapisuje test w bazie danych.

o

Scenariusze alternatywne:
Gdy uzytkownik wybrat opcje danych z pliku w punkcie 2.
Po ukonczeniu scenariusza alternatywnego wracamy do punktu 3.
scenariusza gtbwnego.
1. Uzytkownik jest proszony o wybranie pliku z miejsca na
dysku.
2. Uzytkownik wybiera plik.
3. Uzytkownik potwierdza dodanie danych z pliku.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Stworzenie testu z dopasowywaniem jednej strony fiszek

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi stworzy¢ test polegajacy na
uzupetnianiu jednej strony fiszek.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w menu
wyboru typu testu do stworzenia.

1. Uzytkownik wybiera opcje testu z dopasowywaniem jednej

strony fiszek w menu wyboru typu testu do stworzenia.

2. Uzytkownik wybiera czy chce wprowadzi¢ dane recznie,
wybra¢ dane z pliku, czy uzy¢ wczesniej stworzonych
materiatow.

System informuje uzytkownika o poprawnosci danych.

4. Uzytkownik widzi podglad testu i go akceptuje poprzez
wybranie opcji zapisz.

5. Uzytkownik wprowadza nazwe testu.

w

23



6. Uzytkownik potwierdza zapisanie testu.
7. System przekierowuje uzytkownika do podgladu jego testu
oraz zapisuje test w bazie danych.

Scenariusze alternatywne:
Gdy uzytkownik wybrat opcje danych z pliku w punkcie 2.
Po ukonczeniu scenariusza alternatywnego wracamy do punktu 3.
scenariusza gtbwnego.
1. Uzytkownik jest proszony o wybranie pliku z miejsca na
dysku.
2. Uzytkownik wybiera plik.
3. Uzytkownik potwierdza dodanie danych z pliku.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki korncowe:
Nie ma zadnych warunkoéw koncowych powigzanych z tym przykltadem
uzycia.

Stworzenie testu z przepisywaniem fiszek na czas

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi stworzy¢ test polegajacy na
przepisywaniu fiszek na czas.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w menu
wyboru typu testu do stworzenia.

1. Uzytkownik wybiera opcje testu “przepisywanie na czas” w

menu wyboru typu testu do stworzenia.

2. Uzytkownik wybiera czy chce wprowadzi¢ dane recznie,
wybra¢ dane z pliku, czy uzy¢ wczesniej stworzonych
materiatow.

System informuje uzytkownika o poprawnosci danych.

4. Uzytkownik widzi podglad testu i go akceptuje poprzez
wybranie opcji zapisz.

5. Uzytkownik wprowadza nazwe testu.

Uzytkownik wybiera widocznos$¢ rankingu wynikow.

7. Uzytkownik potwierdza zapisanie testu.

w

o
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8. System przekierowuje uzytkownika do podgladu jego testu
oraz zapisuje test w bazie danych.

Scenariusze alternatywne:
Gdy uzytkownik wybrat opcje danych z pliku w punkcie 2.
Po ukonczeniu scenariusza alternatywnego wracamy do punktu 3.
scenariusza gtéwnego.
1. Uzytkownik jest proszony o wybranie pliku z miejsca na
dysku.
2. Uzytkownik wybiera plik.
3. Uzytkownik potwierdza dodanie danych z pliku.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Stworzenie testu polegajgcego na tgczeniu obu stron fiszek

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi stworzy¢ test polegajacy na
taczeniu obu stron fiszek na czas.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w menu
wyboru typu testu do stworzenia.

1. Uzytkownik wybiera opcje testu “tgcznie fiszek” w menu
wyboru typu testu do stworzenia.

2. Uzytkownik wybiera czy chce wprowadzi¢ dane recznie,
wybrac¢ dane z pliku, czy uzy¢ wczesniej stworzonych
materiatéw.

3. System informuje uzytkownika o poprawnosci danych.

4. Uzytkownik widzi podglad testu i go akceptuje poprzez
wybranie opcji zapisz.

5. Uzytkownik wprowadza nazwe testu.

6. Uzytkownik potwierdza zapisanie testu.

7. System przekierowuje uzytkownika do podgladu jego testu
oraz zapisuje test w bazie danych.
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Scenariusze alternatywne:
Gdy uzytkownik wybrat opcje danych z pliku w punkcie 2.
Po ukonczeniu scenariusza alternatywnego wracamy do punktu 3.
scenariusza gtéwnego.
1. Uzytkownik jest proszony o wybranie pliku z miejsca na
dysku.
2. Uzytkownik wybiera plik.
3. Uzytkownik potwierdza dodanie danych z pliku.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Stworzenie zadania jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na dodaniu do testu zadania jednokrotnego lub
wielokrotnego wyboru.

Scenariusze:

Scenariusz gtéwny:

Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku

tworzenia testu i wybrat opcje dodaj zadanie.

1. Uzytkownik wybiera opcje “dodaj zadanie zamkniete
jednokrotnego/wielokrotnego wyboru”.
Uzytkownik wpisuje tres¢ pytania w odpowiednim miejscu.
Uzytkownik wpisuje odpowiedz.
Uzytkownik wpisuje kolejng odpowiedz.
Uzytkownik wybiera opcje dodaj kolejng odpowiedz.
Uzytkownik wpisuje reszte odpowiedzi.
Uzytkownik wybiera opcje czy pytanie ma by¢ jednokrotnego
czy wielokrotnego wyboru.
8. Uzytkownik zapisuje pytanie w tworzonym/edytowanym
tedcie.

No ok wDd
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Vi.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykltadem
uzycia.

Stworzenie zadania z uzupetnianiem luk

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na dodaniu do testu zadania polegajacego na
uzupetnianiu luk w tekscie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
tworzenia testu i wybrat opcje dodaj zadanie.
1. Uzytkownik wybiera opcje “dodaj zadanie - uzupetnianie
luk”.
2. Uzytkownik wpisuje zdanie.
3. Uzytkownik klika na stowa ktore majg zosta¢ zamienione na
luki.
4. Uzytkownik zapisuje zadanie w tworzonym/edytowanym
tescie.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma Zzadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.
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Vii.

viii.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Stworzenie zadania polegajacego na utozeniu rozsypanki wyrazowe;j

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na dodaniu do testu zadania polegajacego na
utozeniu rozsypanki wyrazowej.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
tworzenia testu i wybrat opcje dodaj zadanie.
1. Uzytkownik wybiera opcje “dodaj zadanie - rozsypanka
wyrazowa”.
2. Uzytkownik wpisuje zdanie.
System automatycznie tworzy rozsypanke wyrazowa.
4. Uzytkownik zapisuje zadanie w tworzonym/edytowanym
tescie.

g

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkoéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Stworzenie zadania polegajgcego na tgczeniu par stéw/zdan

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na dodaniu do testu zadania polegajagcego na
taczeniu par.
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Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
tworzenia testu i wybrat opcje dodaj zadanie.
1. Uzytkownik wybiera opcje “dodaj zadanie - fgczenie par”.
2. Uzytkownik wpisuje stowa lub zdania w tabele.
3. System automatycznie miesza dane w kazdej kolumnie
generujgc tym zadanie.
4. Uzytkownik zapisuje zadanie w tworzonym/edytowanym
tedcie.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Stworzenie testu z wielu zadan testowych réznego lub tego samego
typu

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na stworzeniu przez uzytkownika testu
sktadajacego sie z roznych zadan testowych.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
panelu zarzadzania testami.
1. Uzytkownik wybiera opcje “dodaj nowy test”.
System otwiera widok tworzenia testu.
Uzytkownik wprowadza tytut testu.
Uzytkownik wybiera opcje dodaj zadanie.
Uzytkownik wybiera typ zadania.
Uzytkownik wykonuje czynnosci opisane w przypadku
uzycia odpowiednio wybranego zadania.
7. Po dodaniu zadan uzytkownik wybiera ustawienia
udostepniania testu. (np. test publiczny)

o0k wh
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8. Uzytkownik ustala limit czasowy testu.
9. Uzytkownik zapisuje test wybierajac opcje zapisz.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Eksport testu do pliku PDF

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na zaimportowaniu przez uzytkownika testu
stworzonego w systemie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
panelu zarzadzania testami.
1. Uzytkownik zaznacza wybrany test poprzez klikniecie.
2. Uzytkownik wybiera opcje z menu “importuj do PDF”.
3. Uzytkownik wybiera miejsce na dysku, w ktorym test ma
zostac zapisany.
4. Uzytkownik potwierdza che¢ zapisania pliku i rozpoczyna
tym samym pobieranie.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.
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Xi.

Xii.

Warunki konicowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Usuwanie testu

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na usunieciu przez uzytkownika testu
stworzonego w systemie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
panelu zarzgdzania testami.
1. Uzytkownik zaznacza wybrany test poprzez klikniecie.
2. Uzytkownik wybiera opcje z menu “usun’.
3. Uzytkownik potwierdza chec¢ usuniecia testu poprzez
klikniecie przycisku “tak” w oknie dialogowym.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkoéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Usuwanie zadania z testu

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na usunieciu przez uzytkownika zadania z testu
stworzonego w systemie.

Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
panelu zarzgdzania testami.
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Xiii.

Uzytkownik zaznacza wybrany test poprzez klikniecie.
Uzytkownik wybiera opcje z menu “edytu;j”.

System otwiera widok edyc;ji testu.

Uzytkownik zaznacza wybrane zadanie.

Uzytkownik wybiera z menu opcje usun.

ok owbd =

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Edycja testu

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:

Przypadek uzycia polega na edycji przez uzytkownika testu stworzonego w

systemie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
panelu zarzadzania testami.
1. Uzytkownik zaznacza wybrany test poprzez klikniecie.
2. Uzytkownik wybiera opcje z menu “edytu;j”.
3. System otwiera widok edycji testu identyczny jak ten do
stworzenia nowego testu.
4. Po dokonaniu edyciji uzytkownik zapisuje test doktadnie tak
jak podczas tworzenia nowego testu.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.
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Xiv.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Rozwigzywanie testu

Aktor podstawowy: Dowolny uzytkownik posiadajacy dostep do
rozwigzywania testu (moze by¢ niezalogowany)

Opis:
Przypadek uzycia polega na rozwigzywaniu przez uzytkownika testu
stworzonego w systemie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
wybranego zbioru testow.
1. Uzytkownik zaznacza wybrany test poprzez klikniecie.
Uzytkownik wybiera opcje z menu “rozpocznij”.
System otwiera widok rozwigzywania testu.
Uzytkownik wybiera odpowiedzi na pytania.
Uzytkownik przechodzi do kolejnych zadan testu
przyciskiem “dalej”.
6. Gdy uzytkownik dojdzie do konca testu wybiera opcje
“zakoncz test”.
7. Test zostaje zakonczony, system pokazuje uzytkownikowi
jego wynik oraz pozycje w rankingu jesli dany test go
posiada.

ok w0

Scenariusze alternatywne:
Gdy podczas krokéw 3-6 skonczy sie czas na rozwigzywanie testu.
1. System zamyka widok rozwigzywania testu i przedstawia
uzytkownikowi odpowiedni komunikat o skonczeniu sie
czasu oraz przedstawia mu jego wynik i pozycje w rankingu
jesli dany test go posiada.

Specjalne wymagania:
Nie ma Zzadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.
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XV.

Warunki konicowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.

Edycja zadania

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Przypadek uzycia polega na edycji przez uzytkownika zadania z testu
stworzonego w systemie.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przyktad uzycia zaczyna sie gdy uzytkownik znajduje sie w widoku
panelu zarzadzania testami.
2. Uzytkownik zaznacza wybrany test poprzez klikniecie.
Uzytkownik wybiera opcje z menu “edytu;j”.
System otwiera widok edyc;ji testu.
Uzytkownik zaznacza wybrane zadanie.
Uzytkownik wybiera z menu opcje edytu;.
System otwiera okno edycji zadania identyczne jak te do
tworzenia zadania.
8. Uzytkownik wprowadza swoje poprawki.
9. Uzytkownik zapisuje zadanie przyciskiem “zapisz”.
10. System zamyka okno edycji zadania.
11. Uzytkownik zapisuje test przyciskiem “zapisz”.

N s

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

34



f.

PROFIL UZYTKOWNIK

Zmiana adresu e-mail

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycie pozwala uzytkownikowi na zmiane informac;ji
podstawowych o swoim profilu.

Scenariusze:

Scenariusz gtéwny:

Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce zmieni¢ adres

e-mail podany na jego profilu.

1. Uzytkownik wchodzi na swoj profil

Uzytkownik wybiera opcje “Edytuj profil”
Uzytkownik wybiera opcje “Zmienh adres e-mail”
Uzytkownik wprowadza nowy adres e-mail i klika “Zapisz”
System wysyta na podany przez uzytkownika nowy adres
e-mail link potwierdzajgcy zmiane
Uzytkownik wchodzi w link
System aktualizuje profil uzytkownika

ok wbd
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Scenariusze alternatywne:
Uzytkownik nie wszedt w link potwierdzajgcy zmiane
1. System wyswietla stary e-mail w profilu uzytkownika
2. Przy nastepnym logowaniu, system wyswietla powiadomienie
0 nieudanej zmianie adresu e-mail
3. Uzytkownik powtarza Scenariusz gtéwny

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkoéw koncowych powigzanych z tym przykladem
uzycia.
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Zmiana hasta

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycia pozwala uzytkownikowi na zmiane hasta w swoim
profilu.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce zmieni¢ hasto
do jego profilu.
1. Uzytkownik wchodzi na swoj profil
2. Uzytkownik wybiera opcje “Edytuj profil”
3. Uzytkownik wybiera opcje “Zmien hasto”
4. Uzytkownik wprowadza nowe hasto dwukrotnie i klika
“Zapisz’
5. System wysyta na podany przez uzytkownika adres e-mail
informacje o zmianie hasta
6. System aktualizuje profil uzytkownika

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przykfadu uzycia

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Ustawienie systemu powtérek

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycie pozwala uzytkownikowi na zaplanowanie systemu
powtdrek.
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Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce dodaé
powiadomienia o powtorkach.

1. Uzytkownik wchodzi na swoj profil

2. Uzytkownik wybiera opcje “Ustawienia powtorek”

3. Uzytkownik wybiera opcje “Wiacz powtorki”

4. Uzytkownik wybiera preferowany sposob przypomnien: e-mail
lub powiadomienie push w przegladarce
Uzytkownik wybiera czestos¢ przypomnien
Uzytkownik wybiera opcje “Zapisz”

7. System aktualizuje profil uzytkownika

o o

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu uzycia

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem

uzycia.

Ustawienie systemu powtérek

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycie pozwala uzytkownikowi na zaplanowanie systemu
powtdrek.

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce wytgczyé
powiadomienia
8. Uzytkownik wchodzi na swdj profil
9. Uzytkownik wybiera opcje “Ustawienia powtorek”
10. Uzytkownik wybiera opcje “Wytacz powtdrki”
11. Uzytkownik wybiera opcje “Zapisz”
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12. System aktualizuje profil uzytkownika

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przykfadu uzycia

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki konncowe:
Nie ma zadnych warunkéw koncowych powigzanych z tym przyktadem

uzycia.

Przegladania bazy prywatnej testow/materiatow

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przyktad uzycie pozwala uzytkownikowi na wyswietlenie zbiorowe
testow/materiatdow udostepnionych dla Niego linkiem lub w jego grupach

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce zobaczy¢
wszystkie testy/materiaty udostepnione dla Niego
1. Uzytkownik wchodzi na swoj profil
2. Uzytkownik wybiera opcje “Udostepnione dla mnie”
3. System wyswietla wszystkie udostepnione dla danego
uzytkownika testy/materiaty, ktére nie sg publiczne.
4. Uzytkownik moze wybierac filtry: “wyswietl tylko testy”,

o,

“‘wyswietl tylko materiaty”, “wyswietl tylko udostepnione

linkiem”, “wyswietl tylko udostepnione z danej grupy”
5. System wyswietla testy/materiaty z uwzglednieniem filtréw

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu uzycia
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vi.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany i posiadac¢ zaplanowane wczesniej
powiadomienia o powtdrkach.

Warunki koncowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przykladem

uzycia

Komentowanie testéw/materiatéw

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi na skomentowanie
testow/materiatow

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce wyrazi¢ opinie
o tescie/materiale
1. Uzytkownik wchodzi w interesujacy go materiat
przy interesujgcym go tescie.
2. System wyswietla materiat razem z sekcjg komentarzy i
polem do napisania wiasnego.
3. Uzytkownik uzupetnia pole i wybiera opcje "Wyslij".
4. Sekcja komentarzy zostaje uaktualniona o nowy.

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Pole jest ograniczone do wprowadzenia 1000 znakéw.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.
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Vii.

viii.

Komentowanie testéw/materiatéw

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi na edycje swojego
komentarza przy tescie/materiale

Scenariusze:
Scenariusz giéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce edytowaé swoj
wczesniej wprowadzony komentarz o tescie/materiale
1. Uzytkownik wybiera swoéj komentarz ktory chce edytowac.
2. Uzytkownik wybiera opcje “Edytuj komentarz”.
3. System wyswietla pole komentarza z mozliwoscia.
4. Uzytkownik wprowadza zmiany w polu i wybiera opcje
“Zapisz”
System wyswietla okienko z opcjg potwierdzenia akcji.
6. Uzytkownik potwierdza che¢ zmiany komentarza przez
wybranie opcji “OK”
7. Sekcja komentarzy zostaje uaktualniona.

o,

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany i posiadac juz zapisany komentarz.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

Usuwanie komentarza

Aktor podstawowy: Zalogowany uzytkownik

Opis:
Ten przypadek uzycia pozwala uzytkownikowi na usuniecie swojego
komentarza

Scenariusze:
Scenariusz gtéwny:
Przypadek uzycia zaczyna sie, gdy uzytkownik chce usung¢ swoj
wpis przy tescie/materiale
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Uzytkownik wybiera swoéj komentarz ktdry chce usunag.
Uzytkownik wybiera opcje “Usun komentarz”.

System wyswietla okienko z opcjg potwierdzenia akcji.
Uzytkownik potwierdza che¢ usuniecia komentarza przez
wybranie opcji “OK”

5. Sekcja komentarzy zostaje uaktualniona.

oo n =

Scenariusze alternatywne:
Brak alternatywnych scenariuszy dotyczacych tego przyktadu
uzycia.

Specjalne wymagania:
Nie ma zadnych specjalnych wymagan powigzanych z tym przyktadem
uzycia.

Warunki poczatkowe:
Uzytkownik musi by¢ zalogowany i posiadac¢ juz zapisany komentarz.

Warunki koricowe:
Nie ma zadnych warunkow koncowych powigzanych z tym przypadkiem
uzycia.

6. Wymagania niefunkcjonalne

a.

Srodowisko pracy systemu

Platforma bedzie dziata¢ na dowolnym systemie operacyjnym, ktéry ma
zainstalowang dowolng aktualng przegladarke internetowa.

Wykorzystywane technologie

i.  Strona kliencka - Angular 5.0
i. Serwer - Spring Framework
ii. Baza danych - MySQL

Ograniczenia sprzetowe

Aby korzystac z platformy potrzebny jest dostep do Internetu.

Bezpieczenstwo

Dane uzytkownikéw przechowywane w platformie bedg chronione przed

dostepem os6b nieuprawnionych.

Wydajnosc¢

Platforma bedzie w stanie obstugiwac wiele sesji bez widocznych opdznien

po stronie uzytkownikow.
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7. Architektura systemu

KLIENT SERWER
Angular 5.0 Spring
Framework
VIEW HTTP
CONTROLLER SSL CONTROLLER
MODEL IPA
STORE MODEL

8. Role - ogdlnie
a. Front-End

tukasz Lejman

Jakub Lenartowicz

REQUEST

RESPONSE

Marcin Szczepanski (lider zespotu)
b. Back-End

Dawid Bogacki
Andrzej Fudro

BAZY DANYCH

MysQL

LU
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