¢ sigma- a 5

Piik _ Edycja wienia Pomoc

Panel glowny Fdycja Serwer

Panel nagrywan Panel zatrzymywania Panel odtwarzania

 Wagrywas) i
- — — a more complicated system, something that has more complex data structures

el renderowireet C o In & more complicated system, something that has more complex ,

(I Nagrai kursor) more data structures in general, more processes that use those, or any of several
Renderuj slajd combinations of those factors, a source and destination oriented flow-diagram may be
Renderuj film a better option — something that doesn't really pay attention to the inner workings of

the processes, just to what data is needed, and where it comes from

I+

Stopping finished Customers

Fulfill Order
Order <
_—Grder - payment methoc

- destination
shipping netihg, |INVOices

Ship Order ]

flow documentation/s

iagrams tell developers what data is

expected, where it's originating from, and where/whether it's going

to live after the processes are done with it

Interprocess communication

1¥'s very comman for di ses to communicate with cach othe
basic level, that communi take the form of something as simj
function or method calling another from somewhere in the code they share, As
wough, especially if they are distributed across separate
physical o virtual devices, those communication chains will often get more complex

At the most

le as one

processes scale outward

themselves, semetimes even requiring dedicated communications protocols. Similar
communication-process complexities can also surface, even in relatively
uncomplicated systems, if there are interprocess dependencies that need to be
accounted for.

Tworcy:
Sergiusz Janczura

Bartosz Gasior
Tomasz Burewicz



00:00:00:00

00:00:00:00 "

Opis ogodlny:

Program ma za zadanie pomd6c w stworzeniu gotowej do odtworzenia prezentacji. Przy
pomocy wczesniej stworzonych slajdéow, przemodwienia w postaci audio oraz zaznaczen
omawianych fragmentéw bedziemy w stanie wyrenderowac plik wideo z gotowg do publikacji
prezentacja. Obecnos¢ prelegenta nie bedzie wtedy konieczna. Utatwi ona réwniez pokaz
osobom ktére nie radzg sobie ze stresem. Program bedzie dostepny na platforme Windows
oraz Linux.

Perspektywa uzytkownika:

Panel zatrzymywania:

[Panel renderowania

I+

@ I 00:00:00:00 .

1. Panel nagrywania
Pozwala dogrywa¢ dzwiek, kursor lub oba jednoczesnie do slajdu.
2. Panel zatrzymywania
Pozwala zatrzymac¢ aktualnie wykonywang czynnosc.
3. Panel odtwarzania
Pozwala odtworzy¢ (sprawdzic¢) aktualny wyglad slajdu.
4. Panel renderowania
Pozwala wyrenderowac¢ kazdy slajd z osobna oraz stworzy¢ kohcowy plik wideo.
5. Logi programu
Wyswietla np stan postepu nad renderingiem.



6. Podglad sasiednich slajdow
Widocznos¢ poprzedniego lub nastepnego slajdu prezentac;i.
7. Zegar pozycji znacznika
Pozycja w czasie slajdu znacznika na osi czasu.
8. Zegar czasu slajdu
Czas trwania aktualnego slajdu w prezentaciji.
9. Nawigacja po slajdach
Panel zmiany slajdéw. Mozliwos¢ wyboru konkretnego lub
poprzedniego/nastepnego.
10. Czas poczatkowy osi czasu
Czas osi czasu nad ktérym pracujemy (lewa strona)
11. Czas konincowy osi czasu
Czas osi czasu nad ktérym pracujemy (prawa strona)
12. Os$ czasu
Na osi czasu pojawiajg sie hasze nagrania. Mamy podglad na nasze nagrania oraz
mozliwos¢ ich edyciji.
13. Okno powitalne
Okno pojawia sie podczas uruchomienia programu. Mamy wtedy mozliwos¢ wyboru
co chcemy zrobi¢ najpierw.
14. Podglad slajdu
Podglad aktualnego slajdu nad ktérym pracujemy.
15. Panel zakladek
Do wyboru:
a) Panel gtéwny - panel podstawowy stuzacy do nagrywania
b) Edycja - panel posiadajacy edycje linii
c) Serwer - panel odpowiedzialny za rendering w chmurze

Przypadki uzycia:

0. Wiaczenie programu

Po wiaczeniu programu uzytkownik ma mozliwosc¢ wybrania jedng z opcji - stworzenia
nowego projektu lub zatadowania wczeéniej zapisanego lub zaczerpng¢ informaciji o
autorach.
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1. Stworzenie nowego projektu

Po uruchomieniu programu uzytkownik ma mozliwos¢ stworzenia nowego projektu
prezentacji poprzez zatadowanie pliku .pdf z dysku. Program zataduje wtedy wszystkie
strony pliku do katalogu temp/new/ w programie i na nich bedg wykonywane operacje.

2. Zaladowanie zapisanego projektu
Uzytkownik ma mozliwos¢ przywrdcenia stanu pracy wczesniej zapisanego projektu
prezentacji poprzez wybranie dedykowanego pliku z rozszerzeniem .sgp. Pliki te moga by¢
przesytane pomiedzy réznymi urzadzeniami jak i platformami.

3. Nawigacja po zatadowanym pliku PDF
Uzytkownik ma mozliwosé nawigacji po zatadowanym pliku PDF poprzez wybieranie
nastepnego/poprzedniego slajdu (1), wybranie konkretnego slajdu poprzez wpisanie jego
numeru (2) oraz widoczny jest podglad slajdu poprzedniego i nastepnego (3).

[rerar—"

(<< Poprzedni siajd Nastapny slajd >> )

4. Zmiana slajdu



Po zmianie slajdu nastepuje zatadowanie nowej linii czasu przypisanej tylko do tego
konkretnego slajdu oraz nastepuje zmiana w gtéwnym oknie z podgladem slajdu.

(e p————— (<< wu;u) Nastepny slajd >> )

stajd numer: I / 570 (Prnﬂidolh]du ) stajd numer: [ / 570 (Prasidé do stajeu’)

W przypadku powrotu do poprzednlego slajdu zatadowana zostanie linia czasu Jak i
nagrania ktore zostaty na niej wykonane.

Slajd numer: - / 57 u(’l‘lﬂﬁﬂl’j‘l)
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5.1 Nagrywanie dzwieku

Uzytkownik ma mozliwo$¢ nagrywania krotkiego przemowienia ktore automatycznie zostaje
dodane na linie czasu. Nagrywanie rozpoczyna sie poprzez przycisk

Na osi czasu pojawia sie wtedy nagranie w kolorze niebieskim. By przerwa¢ nagrywanie
nalezy klikng¢ przycisk ZATRZYMAJ.

00:00:02:21 .

5.2 Nagrywanie kursora

Uzytkownik ma mozliwos¢ nagrywania pozycji kursora na slajdzie ktéry automatycznie
zostaje dodany na linie czasu. Nagrywanie rozpoczyna sie poprzez przycisk

([» Nagraj kurso_r)

Na osi czasu pojawia sie wtedy nagranie w kolorze zielonym. By przerwac nagrywanie
nalezy klikng¢ przycisk ZATRZYMAJ.

00:00:02:04 =

5.3 Nagrywanie dzwieku i kursora

Uzytkownik ma mozliwos¢ nagrywania krotkiego przemowienia oraz pozycji kursora na
slajdzie jednoczesnie, ktére potem dodawane sa na linie czasu. Nagrywanie rozpoczyna sie
poprzez przycisk

Nagrywaj )

Na osi czasu pojawia sie wtedy nagranie w kolorze jasnoniebieskim. By przerwac
nagrywanie nalezy klikng¢ przycisk ZATRZYMAJ.
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5.4 Nagrywanie zaznaczen
Uzytkownik ma mozliwos¢ nagrywania przemowienia, pozycji kursora oraz zaznaczen na
slajdzie jednoczesnie, ktére potem dodawane sg na linie czasu. Nagrywanie rozpoczyna sie
poprzez przycisk

Nagrywaj

By stworzy¢ zaznaczenie nalezy wybraé¢ odpowiednie wtadciwosci zaznaczenia - kolor oraz
grubos¢ linii z zaktadki Edycja

i? Sigrma+
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Panel gtowny Edycia Serwer

Edycja linii

Grubose linii

Na osi czasu pojawia sie wtedy nagrane zaznaczenie w kolorze rézowym. By przerwac
nagrywanie nalezy klikng¢ przycisk ZATRZYMAJ.

5.4.1 Edycja zaznaczen
Uzytkownik ma mozliwo$¢ edycji zaznaczen zaréwno na osi czasu (punkt 6.) jak i z poziomu
podgladu.
Zatézmy, ze zaznaczyliSmy fragment i zastania on kluczowy tekst

{% if messages %}
<ul class="messages">

{%¥ for meszage in messages %}

<li glass="{{ meccage tags }}">




By usung¢ niechciany fragment zaznaczenia nalezy zaznaczy¢ to zaznaczenie klikajac w
podgladzie lewym przyciskiem myszy.

{% 1f messages %}
<ul class="messages” >
{% for message in me:
<li class="{{ mess:
'{ e -] — .-'_'
<a href="#" class="close">u</a>
£ 115
{% endfor %}
<ful>

Kolor zaznaczenia zmieni sie na zétty. Nastepnie trzymajac klawisz CTRL nalezy klikng¢
lewym przyciskiem myszy w jeden punkt a nastepnie drugi punkt. Miedzy tymi punktami
zostanie utworzone prostokatne zaznaczenie jak na obrazku ponize;.

By poprawi¢ utworzony prostokat nalezy trzymajac klawisz CTRL kliknaé prawy przycisk
myszy i powtérzy¢ operacje zaznaczenia prostokatem.

{% if messages %}

<ul class="messages
{%¥ for message in messages %}

ey

<li class="{{ message.taas }}">
£l

|

<a href="#" class="close">u</a>

</ 11Tk
{% endfor %}

<ful>

{% endif %}

Zaznaczony fragment jest koloru czerwonego. Teraz wystarczy przycisk DELETE by usungé¢
zaznaczenie ktére znalazto sie w srodku prostokata.

% if messages %}
<ul class="messages">
{% for message in messages %}

{% if messages %}
:sages">

5
age in messages %}

<ul class="me
{% for mess

<1i class="{{ message.taags }1"> <1i glass="{{ message tags }}">
= i o, 0 L = 1 "

= : :::: :.. 5 .

£f="4" class="close"2x</a> ga href="#" class="close">x</fa>
< /1 e I
r— "*Tﬁ_ru_ —
{% endfor %}
</ul>

{% endif %}

6. Linia czasu

Uzytkownik ma mozliwo$¢ edycji poszczegdlnych nagran poprzez usuniecie fragmentu lub
przesunigecie na osi czasu. W przypadku gdy nowe nagranie nachodzi na istniejace nagranie
- wtedy wszystkie nagrania zostajg przesuwane zgodnie z aktualnie nagrywanym
fragmentem.

Istnieje mozliwos¢ nagrania w srodku istniejgcego nagrania. Przyktadowo jezeli nagramy
kursor w srodku nagrania kursora z dzwiekiem bedzie wygladac to w ten sposéb
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Nagranie zostaje rozdzielone a nowe zostaje umieszczone pomiedzy.
Uzytkownik ma mozliwos¢ zaznaczenia jedynie fragmentu nagrania poprzez przytrzymanie
SHIFT wraz z lewym przyciskiem myszy

00:00:01:81

00:00:01:81

Moze réwniez zaznaczy¢ caty fragment wciskajgc ALT+LEWY PRZYCISK MYSZY na
wybranym fragmencie

00:00:01:81

00:00:01:81

Odznaczenie wybranego fragmentu odbywa sie za pomocg PRAWEGO PRZYCISKU
MYSZY a usuniecie wybranego obszaru za pomocg klawisza DELETE (czysci wybrany

fragment) lub CTRL+DELETE (czysci wybrany fragment i scala koncéwki usunietego
fragmentu ze sobg usuwajgc wolng przestrzen)

7. Rendering wideo

Uzytkownik ma mozliwo$¢ wygenerowania pliku wideo z aktualnym slajdem oraz
nagraniami. Nastepnie wszystkie nagrania wideo zostang scalone w jeden do konkretnej
lokalizaciji jako finalny plik wideo gotowy do odtworzenia publicznosci.

8. Rendering wideo w chmurze

Uzytkownik ma mozliwos¢ wystania pliku z projektem na serwer. Serwer przetworzy projekt i
wyrenderuje na jego podstawie filmik z prezentacjg. Uzytkownik otrzyma link do tego filmiku.

Klawiszologia w programie:

LPM (lewy przycisk myszy)
PPM (prawy przycisk myszy)
MS (scrollowanie kétkiem od myszki)

CTRL + LPM - przesuwanie wskaznika na osi czasu



ALT + LPM - zaznaczenie fragmentu nagrania (catego)

SHIFT + LPM + przeciggniecie myszy - zaznaczenie konkretnego fragmentu

SHIFT + PPM - odznaczenie zaznaczonego fragmentu

DELETE - usuniecie zaznaczonego fragmentu

CTRL + DELETE - usuniecie zaznaczonego fragmentu i wolnej przestrzeni ktéra powstataby
HOME - przesuniecie markera na poczatek

END - przesuniecie markera na koniec

CTRL + PPM - przesuniecie widoku srodka osi czasu do wskazywanej pozycji

MS w gore lub '+' - przyblizenie na osi czasu

MS w dot lub '-' - oddalenie na osi czasu

Strzatka w lewo/prawo lub 'A'/'D' - zmiana slajdu na poprzedni/nastepny
SPACE - zatrzymaj

'R' - nagrywanie

CTRL + 'R' - nagrywanie kursora

ALT + 'R' - nagrywanie dzwieku

CTRL +'Z''Y" - cofniecie/ponowienie
CTRL +'S' - zapisanie projektu

CTRL +'L' - fadowanie projektu

'P' - odtworzenie od pozycji wskaznika
CTRL + ‘P’ - odtworzenie od poczatku
CTRL + 'N' - nowy projekt

Spis funkcjonalnosci:

-stworzenie nowego projektu

-zatadowanie projektu

-zapisanie aktualnego stanu projektu

-odczyt pdf

-nagrywanie dzwiekow

-nagrywanie kursora

-nagrywanie zaznaczen

-usuwanie fragmentéw zaznaczen z podgladu

-edycja nagran (usuwanie, przesuwanie) na osi czasu
-podglad utworzonego slajdu (Odtwarzanie)
-rendering slajdu do postaci wideo

-scalenie wszystkich wyrenderowanych slajdow wideo w jeden
-rendering ‘w chmurze’

-streaming wideo ‘z chmury’

-kompatybilnos¢ z systemem Linux

Wymagania programu:

-system operacyjny: Windows lub Linux

-conajmniej 1 GB pamieci RAM

-conajmniej 2 GB pamieci dyskowej (w zaleznosci od dtugosci slajdow)



Architektura aplikaciji




Uzyte technologie:

Python:

Tkinter - interfejs aplikacji

pyGame - wyswietlanie kursora i slajdu

pydub (AudioSegment) - scalanie, wycinanie plikéw .wav

Mutool - odczyt pdf
FFMPEG - scalenie i renderowanie plikéw wideo z audio
OpenCV - renderowanie plikéw wideo

Role w zespole:

Projektowanie i tworzenie interfejsu aplikacji, wersja Linuxowa, wersja serwerowa - Tomasz
Burewicz

0s czasu, nagrywanie i odtwarzanie kursora, dzwieku i zaznaczen, mechanizm projektow,
odczyt pdf - Bartosz Gasior

Tworzenie dokumentaciji, ankiety, renderowanie filmu prezentac;ji, testowanie aplikaciji,
wersja serwerowa - Sergiusz Janczura

Udostepnienie programu:

Program zostat udostepniony w zaktadce Releases w publicznym (ale osobnym
repozytorium) na platformie github.

Link do pobrania: https://github.com/Serq0/Sigma-Plus/releases



