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0. Changelog
e Dodany przypadek uzycia do punktu 2 (08.04.2022)

1. Executive summary

Rynek IT realizujgc zlecenia i Swiadczgc swoje ustugi opiera sie prawie w potowie na firmach, ktérych
liczba pracownikéw nie przekracza dziesieciu osob. Zespoly tej wielko$ci ze wzgledu na rozwéj firmy,
ktéra woli zainwestowaC w lepszej jakosci hardware czy kolejne stanowisko pracy, bedg szuka¢
tanszych rozwigzan, dla powierzchownie prostych problemoéw. Taka firma jest naszym klientem
docelowym. Osoba lub para zajmujgca sie pozyskiwaniem klientéw musi zebra¢ podstawowe
informacje, ktére pozwolg zrozumieC potrzeby klienta i tym samym sporzgdzi€ wyceneg, ktéra bedzie
zawiera€ wszystkie elementy skladowe. Liczbe godzin jakie sg przewidywane na wykonanie zlecenia
czy koszty juz gotowych rozwigzan. Nasz produkt ma zniecheci¢ takie osoby do zapisywania
wszystkiego na luznych kartkach i przeniesienia tego procesu do aplikacji Bizman. Prosty interfejs i
szybki zapis najbardziej potrzebnych informacji o projekcie oraz dostep do bazy wcze$niej
wycenionych implementacji przetozy sie na szybciej wykonang wycene.

Mini przypadek uzycia (na zyczenie MH):

Osoba loguje sie do systemu i przechodzi do panelu dodawania klienta
W trakcie rozmowy uzyskuje niezbedne informacje czego klient oczekuje
Zapisuje je notatkach

Uzupetnia dane klienta

Ustawia status wyceny

Przechodzi do panelu tworzenia wyceny

Wypetnia formularz wybierajgc elementy do wyceny listy z mozliwo$cig wyszukiwania, ktére
juz wczesSniej byly wycenione lub dodaje nowe

e dodanie nowego wpisu bedzie polegaé na wypetnieniu pola streszczenia zrozumiatego dla
osoby tworzgcej wycene, pole, ktére mozna bedzie wykorzysta¢ do wygenerowania tresci
umowy oraz techniczny brief, ktéry trafi do zespotu



e Wyceny majg przypisane roboczogodziny, ktére przetozg sie na proponowang kwote
projektu

e Kwote wyceny mozna regulowaC prostym kalkulatorem zmieniajgc roboczogodziny
poszczegdlnych dziatéw (Ul, UX, Frontend, Backend)

2. Cel i grupa docelowa

Celem projektu jest stworzenie skalowalnej aplikacji webowej, ktéra rozwigze problem
przechowywania i zapisywania danych klientéw przez dzialy marketingowe matych firm. Stosowane
rozwigzania takie jak tabela w excelu czy reczny zapis w notesie sg mato wydajne, a mozliwosci jakie
taka baza da w przyszto$ci mogg byC nieocenione. Kluczowym problemem analizy danych jest ich
pozyskanie. Wykonanie analizy sprzedazy w poszukiwaniu probleméw, ktére mogg powodowaé
spadek rentownoSci projektéw bedzie bardzo trudne na papierze, gdy dane mogg juz by¢ od
miesigca w koszu. Uzytkownik powinien wprowadzi¢ dane klienta i zapisa€ brief, ktéry pozwoli na
stworzenie wyceny w generatorze. Gotowy plik PDF mozna wysta¢ do klienta w krétkim czasie.
Wycena poszczegdlnych funkcjonalnosci w konsultacji z dziatem graficznym czy programistycznym
bedzie nie tylko rozpraszaC inne osoby, ale tworzy¢ swego rodzaju chaos informacyjny. Osoba na
danym stanowisku moze sie zmieniC, a razem z nig procesy, ktére wypracowata bedgc w firmie.
Zapis tych danych w aplikacji umozliwi zachowanie efektéw pracy, za ktore firma ptaci.

3. Rynek

Bizman to narzedzie przeznaczone wytgcznie do automatyzacji wycen projektow informatycznych,
przez co lepiej skupia sie na istocie tego problemu niz wiekszo$¢ podobnych narzedzi ktére starajg
sie automatyzowaC wyceny dla kazdej mozliwej dziedziny jak np aplikacja automatyzacjawycen.pl.
Aplikacja Bizman dzieki skupieniu sie¢ na automatyzacji konkretnego problemu lepiej rozumie jego
idee i pozwala na stworzenie bardziej gruntownej wyceny projektu informatycznego.

To co w duzym stopniu odréznia Bizman’a od aplikacji do wycen projektow informatycznych ktére
mozna spotkaC chociazby na stronach software house’dw (np imoli.dev effectivity.pl) jest takze to
ze uzytkownikiem korncowym nie jest sam klient (chcgcy chociazby posiadaC wiasng aplikacje
internetowg) a dziat marketingu bedgcy w kontakcie z klientem. Przez to klient nie ma poczucia ze
jest obstugiwany przez “maszyne” a ma realny kontakt z innym cztowiekiem ktérego praca jest
wspomagana przez opisywang aplikacje.

4. Opis produktu

W pierwszej wersji systemu mozliwa bedzie edycja bazy klientéw dla poszczegdlnego uzytkownika.
Dla kazdego klienta z bazy mozliwe jest Sledzenie postepow wyceny wraz z mozliwoscig dodawania
i edycji poszczegdlnych skfadnikéw wyceny oraz widok zbiorczego zestawienia sktadnikéw. Po



skomponowaniu wszystkich skfadnikow uzytkownik moze wystaé wycene do klienta za
posSrednictwem poczty e-mail.

5. Zakres

Sktad zespotu:

Marek Bawolski - backend developer(lider)
Woijciech Jagodzinski - backend developer
Albert Godralski - frontend developer

Michat Wawrzyniak - fullstack developer
Kamienie milowe:

e Zakfadanie profilu uzytkownika. User Dashboard. Landing page. (Etap 1 - Semestr 1)
Mozliwo$¢ archiwizowania danych dotyczgcych klientéw w bazie klientéw, poszerzanie i
edycja bazy klientéw. (Etap 2 - Semestr 1)

e Dla poszczegdlnego klienta w bazie mozliwo$¢ wprowadzania, edytowania: danych
kontaktowych, aktualnego etapu jego obstugi oraz mozliwos¢ dotgczenia wyceny wraz z jej
elementami sktadowymi. (Etap 1 - Semestr 2)

e Aplikacja umozliwia wystanie gotowej wyceny na adres mailowy potencjalnego klienta. (Etap
2 - Semestr)



