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1. Wprowadzenie

Dokument dotyczy projektu realizowanego w ramach Zespotowego Projektu Inzynierskiego.
Niniejszy dokument stuzy przedstawieniu przeznaczenia tworzonego systemu, jego
gtéwnych funkcji i przyjetych zatozen.

2. Cel projektu
Celem projektu jest stworzenie systemu wspierajgcego zarzgdzanie klubem fitness. System
ma wspomagac prace 0s6b zatrudnionych w klubie, a takze obstuge klientéw.

3. Analiza rynku

System skierowany jest do “mniejszych” klientéw, dla ktérych obecne systemy
wykorzystywane w wiekszych sieciach klubéw sportowych sg ponad potrzeby lub sg
gotowymi, “sztywnymi” produktami.

Znajdujgce sie obecnie na rynku systemy (np. GYMMANAGER, FITNET) majg ograniczong
elastycznos¢ wyboru oferty przez klienta. Produkty te wymuszajg na kliencie wybranie
jednego z juz gotowych pakietéow, przez co dostosowanie produktu moze byé
problematyczne z punktu widzenia klienta.

Nasz system w zatozeniach ma by¢ bardziej dopasowany do wymagan klienta m.in poprzez
mozliwo$¢ wyboru danych modutéw (np. modut ptatnosci czy generowanie plikow csv z bazy
danych w celu dalszej analizy danych).



Zatozeniem naszego systemu jest udostepnienie podstawowej wersji systemu jako open
source, dzieki czemu moze on trafi¢ do wiekszej ilosci potencjalnych klientéw, ktérzy mogliby
by¢ zainteresowani kupnem modutéw lub ptatnymi dziataniami w zakresie wsparcia i pomocy
przy wdrozeniach. Moze tez postuzy¢ wielu osobom zaczynajgcym prace lub nauke jako
programista aplikacji biznesowych.

4. Uzytkownicy systemu
System kierowany jest dla czterech grup docelowych:

I.  Administrator/wtasciciel klubu fitness

Whasciciel/administrator chce mie¢ mozliwos¢é manipulowania ofertg klubu, do

ktérych nie powinni mie¢ dostepu inni pracownicy klubu — m. in. cennik,

regulamin, a takze tworzenie kont pracownikéw.

Uzytkownik potrafi postugiwac sie przegladarkg i poruszaé sie po stronach

internetowych. Uzytkownik posiada e-mail.

Il.  Pracownik recepciji klubu fitness

Pracownik ma mozliwos¢ utworzenia konta nowego klienta, przegladania historii

jego zamoéwien i zarzadzania (dodawanie karnetow, zapisywanie na zajecia,

odnotowanie wptaty). Dodaje lub usuwa zajecia z grafiku. Pracownik ma

mozliwo$¢ dodania nowych zaje¢ z opisem w ofercie.

Uzytkownik potrafi postugiwac sie przegladarkg i poruszaé sie po stronach

internetowych. Uzytkownik posiada e-mail.

lll.  Trener/instruktor klubu fitness

Trener chce mie¢ mozliwos¢ edyciji wlasnego profilu i zarzadzac¢ zajeciami w

grafiku. Chce dodawac klientéw do zaje¢ indywidualnych.

Uzytkownik potrafi postugiwac sie przegladarkg i poruszac sie po stronach

internetowych. Uzytkownik posiada e-mail.

IV.  Klient klubu fitness

e Zalogowany
Klient chce zapisywac sie na zajecia online, przegladac oferte klubu (takze
pracownikéw — treneréw). Klient chce mie¢ mozliwos¢ zakupu karnetu przez
internet, zarzadza wtasnym kontem i przeglada jego historie.
Uzytkownik potrafi postugiwac sie przegladarka i poruszaé sie po stronach
internetowych. Uzytkownik posiada e-mail. Potrafi dokonywac ptatnosci
online.

e Niezalogowany
Chce przeglada¢ dostepng oferte klubu (zajecia, grafik, cennik, regulamin).
Uzytkownik potrafi postugiwac sie przegladarkg i poruszaé sie po stronach
internetowych.

5. Spis funkcjonalnosci
e tworzenie konta pracownika poprzez panel administratora
e tworzenie konta klienta poprzez panel pracownika



e tworzenie konta trenera poprzez panel administratora
e tworzenie grafiku zaje¢ grupowych, do ktérego majg wglad wszyscy
uzytkownicy systemu
zarzadzanie kontami uzytkownikéw
umozliwienie trenerom prowadzenia profilu trenera dostepnego dla
innych uzytkownikéw
e zarzadzanie grafikiem zaje¢ grupowych przez pracownikow
e zarzadzanie grafikiem zajec indywidualnych dla kazdego trenera
e mozliwos¢ wprowadzania zmian w ofercie — rodzaje zajec, cenniki,
karnety
dodawanie wydarzeh specjalnych
automatyczne wysytanie maili z przypomnieniami o nadchodzacych
zajeciach
zapisywanie i usuwanie klienta z zaje¢ z poziomu panelu pracownika
zapisywanie sie klienta na zajecia z poziomu panelu klienta
przeglad historii zamdwien klienta
mozliwos¢ dokonania ptatnosci online za wykupione ustugi
dodawanie ogtoszen (aktualnosci)
wyswietlanie profilu trenera i jego grafiku przez klienta
wyswietlanie zaje¢, na ktére jest zapisany klient po zalogowaniu
wsparcie sprzedazy detalicznej, zarzadzanie produktami, ich
sprzedazg i dostawami
mozliwo$¢ wygenerowania plikow CSV
przeglad historii sprzedazy karnetéw i towarow

6. Mozliwosci rozwoju systemu
System w przysztosci mégtby zostac¢ rozszerzony o nastepujace funkcjonalnosci:

Dzienniki i plany treningowe dla klienta i trenera
Plany dietetyczne

Wsparcie roznorodnych czytnikéw koddw kreskowych
Dashboard statystyczny

Aplikacja mobilna

Wiekszy wybdr operatorow ptatnosci online
Wysytanie sms z powiadomieniami

Funkcja chatu z konsultantem

Obstuga programow lojalnosciowych



7. Architektura
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8. Technologie

Backend: Java 8; Ustugi Apache; frameworki: Spring, MyBatis; biblioteki: Liquibase,
Lombok

Frontend: framework Vue.js, biblioteka Vuetify

Baza danych: PostgreSQL

System kontroli wersji: BitBucket

Prowadzenie projektu: Trello

9. Podzial prac w zespole
e Agnieszka Goldmann - aplikacja webowa, dokumentacja
e Krystian Lipiec - aplikacja webowa, integracja miedzy aplikacjami, deployment i
zarzgdzanie na Heroku
e Arkadiusz Poweska - ustugi backend-owe, zaprojektowanie architektury, zarzadzanie
trello



10. Kryteria akceptacji

| semestr - | przyrost

- tworzenie kont pracownikéw
- edycja kont pracownikow

- tworzenie kont klientéw

- edycja kont klientéw

- logowanie administratora

- wys$wietlanie oferty

- wyswietlanie cennika

| semestr - Il przyrost

- tworzenie i zarzgdzanie zajeciami grupowymi
- edycja cennika

- wyswietlanie i edycja grafiku

- edycja oferty

- logowanie pracownikow

- logowanie klientéw

- tworzenie i edycja regulaminu

- zapisywanie klientéw na zajecia

- mozliwos¢ dodania karnetu klienta

- przeglad historii konta przez klienta

- dodawanie aktualnosci na stronie gtéwnej

Il semestr - | przyrost

- przeglad trenerow

- tworzenie i edycja profili treneréw
- wysytanie mailem powiadomien

- docker bazy danych

- obstuga unikalnego kodu klienta

- podziat funkcjonalnosci na moduty

Il semestr - 1l przyrost

- ptatnos¢ za karnety

- obstuga produktow (dostawa, sprzedaz)

- generowanie plikow z danymi w formacie csv (np. w celu inwentaryzacji sprzedazy)
- udostepnienie projektu open source

- przygotowanie instrukcji wdrozenia systemu

- dokumentacja koncowa



