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1. Executive summary

Niniejszy dokument przedstawia wizje gry logicznej “Escape from the system” dostepnym na urzgdzenia
mobilne z systemem android skierowana dla miodziezy i nie tylko. Gra ma polega¢ na skonstruowaniu
odpowiedniej trasy dla matego robocika aby dotart w odpowiedni punkt unikajgc przeszkod. Caty projekt ma
zosta¢ wydany na platformie Google Play Store.

2. Cel i grupa docelowa

Celem projektu jest stworzenie prostej gry logicznej polegajgcej na pomoc matemu robotowi dobrac
odpowiednig droge do celu/miejsca ucieczki przygotowywujgc odpowiedni kolejno$¢ wykonywania krokéw
wykorzystujgc tylko trzy mozliwe ruchy: Naprzéd, Obrét w Lewo oraz Obrét w Prawo. Gra bedzie zawierata
wiele poziomdw z czego niektdre bedg pobierane przy uruchomieniu gry co jest unikalne dla naszego projektu
i spowoduje dtugotrwate zadowolenie u potencjalnego odbiorcy projektu.

Grupg docelowg bedg w szczegdlnosSci miodzi uzytkownicy, ktérzy posiadajg urzgdzenia mobilne z
systemem Android i bedg chcieli spedzi€ czas wolny na urzgdzeniu mobilnym. To jest réwniez powdd dlaczego
podjeliSmy decyzje ze to bedzie gra na telefony. Zamierzamy zdoby¢ potencjalne grupy docelowe za pomocg
medidw spoteczno$ciowych.

Bedziemy starali sie promowac ten niewielki tytut podczas réznorakich prezentacji drobnych projektéw.
Dodatkowo postaramy sie poprosi¢ naszych bliskich do wyprébowania naszego produktu ktérym jest gra na
telefony mobilne z androidem. Bedzie moZna sprawdzi¢ zadowolenie grupy docelowej naszego projektu
poprzez system ocen w sklepie Google Play na ktérym finalng wersje projektu zamierzamy udostepnic.



3. Rynek

Konkurencja naszego produktu pojawia sie pod produktami skierowanymi dla dzieci. S w wiekszoSci
programy, ktére uczg mtodych ludzi nauki programowania.

Code Karts -

Aplikacja Code Karts jest dedykowana dla matych dzieci ktére dzieki tej aplikacji nauczg sie
podstaw kodowania. Interfejs i kolorystyka jest bajkowa.

Escape from the system bedzie grg logiczng, skierowang dla mtodziezy. Gra bedzie posiada
otoczke fabularng. Nasza gra bedzie posiadata takZe edytor poziomow.

LightBot -
https://lightbot.com

Gra izometryczna, logiczna. Wykorzystuje mechanike gry, ktdre sg mocno zakorzenione w
koncepcji programowania. Gra jest dostepna w wersji ptatnej z 50 poziomami, lub wersji darmowe;j z
20 poziomami z mikroptatnoSciami.

Escape from the system posiada edytor poziomdw, czego brakuje w powyzszym przykfadzie. Nasz
projekt zaktada, Zze przy kazdym ponownym uruchomieniu gry bedzie pobiera¢ najnowsze dane z
serwera m.in dostepnych nowych poziomdéw. Nie okreSlamy maksymalnej iloSci stworzonych
poziomodw na nasz projekt.

Kodable -

https://www.kodable.com/parents

Kodable jest to program nauczania programowania dla dzieci w wieku 4-10 lat. Jego celem jest
nauka dzieci podstaw programowania. Kodable umozliwia tworzenie prostych programéw za pomocg
kodu, zaczynajgc od gier logicznych takich jak Code Karts, aby nauczyC sie zasad kodowania. Cato$¢
jest dostepna za pomocg ptatnej subskrypcji. Platforma jest przystosowana do pracy w szkole.

Robot Tournament -
http://r rnament. rceforge.n

Jest to gra inspirowana na grze planszowej, w ktérej gracze programujg swoje roboty, aby
pokonac przeciwnikéw. Jest to gra wieloosobowa w typie gry strategicznej. Posiada takze edytor map.
Rozgrywki dziatajg na urzgdzeniu hosta, oznacza to Ze rozgrywki sg przystosowane na sie€ lokalng.

Nasz projekt wyrdéznia sie przede wszystkim tym Zze bedzie to gra logiczna na urzgdzenia
mobilne. Rozgrywka bedzie jednoosobowa. Po kazdym, uruchomieniu gry, aplikacja bedzie sie tgczyta
z serwerem w celu pobrania najnowszych aktualizacji, nowych poziomoéw. Nasz projekt bedzie
dostepny na popularnej platformie google play.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edokiacademy.babycoding
https://lightbot.com/
https://www.kodable.com/parents
http://robotournament.sourceforge.net/

4. Opis produktu

Gra bedzie na urzgdzenia mobilne dostepna na google play. Dane bedg przechowywane lokalnie na
urzgdzeniu uzytkownika. Gra bedzie pobierata dane z serwera w celu aktualizacji.

1. Podstawowa funkcjonalno$¢ gry - Podstawowe zatozenia dziatania gry czyli przyjemne rozwigzywanie
zagadek.
2. API do komunikacji z grg - Stworzenie prostego API do obstugi pobierania poziomdw oraz najnowszych

wiedci dzieki czemu uzytkownik nie bedzie musiat recznie aktualizowaC aplikacji w celu zdobycia nowych
poziomow

3. Edytor Poziomdw - Stworzenie prostego edytora poziomdw ktére bedzie mozna zapisaC lokalnie i
przechodzi¢ je samodzielnie w nieskofnczonos$c.

5. Zakres i ograniczenia
Nasza druzyna skfada sie z:
- Paulina Kope¢ (Frontend, Tester aplikacji, Preferowana technologia: Javascript, Photoshop)

Emil Andrzejak (Backend, Preferowana technologia: Game Maker, Java)
- Jan Olejniczak (Funkcje pomocnicze przy Frontend i Backend, Preferowana technologia: Unity, JS)

Kamienie Milowe projektu:

- Stworzenie podstaw gry (I Przyrost)

- Stworzenie APl oraz stworzenie interfejsu (Il Przyrost)

- Stworzenie Edytora Poziomdw (Ill Przyrost)

- Potgczenie gry z APl i usprawnienia interfejsu (IV Przyrost)

Wstepne Ograniczenia:

° Aplikacja bedzie dziatata jedynie na urzgdzeniach z systemem Android.



