Raport z testow i przypadki testowe
“StudyCave”

A. RAPORT Z TESTOW

1. Testy jednostkowe aplikacji klienckiej - Angular

Testy jednostkowe sg jedng z podstawowych metod dbania o jako$¢ dostarczanego
kodu oprogramowania. Przez swojg szybkos¢ wykonania (w przeciwienstwie np. do
testow end-to-end), pozwalajg juz na wczesnym etapie produkcji wykry¢ réznego
rodzaju btedy (np. semantyczne lub logiczne). Sg kluczowym elementem tzw.
“continuous integration” szybko wykrywajac potencjalne problemy z wynikiem pracy

programistow w zespole.

Testy automatyczne dla wybranych funkcjonalnosci zwigzanych z fiszkami i

materiatami - Jakub Lenartowicz

Testy automatyczne dla wybranych funkcjonalnosci zwigzanych z tradycyjnymi

testami - Marcin Szczepanski

Testy automatyczne dla wybranych funkcjonalnosci zwigzanych z tradycyjnymi

grupami i rankingami - Lukasz Lejman

Log z testow:
https://drive.google.com/open?id=1TNE674TfO9vpA5gfUYYrW7efQfvsOdHby



https://drive.google.com/open?id=1TNE674Tf9vpA5gfUYYrW7efQfvs0dHby

2. Testy end-to-end na serwerze - Spring

Testy na serwerze pomagajg zweryfikowaé poprawnos¢ komunikacji pomiedzy
serwerem, a aplikacjg kliencka. Sprawdzajg zapytania wysytane na serwer zanim np.
powstanie odpowiedni komponent po stronie frontendowe;.

Zwracajg opis i HTTP.status w przypadku btedéw, ktére sg dobrze obstuzone.

W przypadku poprawnych zapytan zwracajg to co programista sie spodziewa

otrzymad.

Testy end-to-end REST API do zapytarn GET i POST - Dawid Bogacki

3. Opinie uzytkownikow-testerow (testy uzytecznosci)

Testy oparte na scenariuszu (przygotowanym przez Marcina Szczepanskiego)
zakonczone ankieta, zostaty przeprowadzone na grupie skfadajgcej sie z uczniow i

nauczycieli szkét srednich, oraz wyzszych.

Uzytkownicy mieli za zadanie stworzy¢ test i zestaw fiszek, w ankiecie docenili
mozliwo$¢ uczenia sie na minigrach opartych na fiszkach i eksport testu do pdf-u.
Kolejnym krokiem byto przetestowanie funkcjonalnosci grup, co wraz z rankingami i
system odznak réwniez zostato pozytywnie przyjete wsrdd testeréw. Testerzy
zgadzali sie, ze zmiana wygladu strony wyszta na lepsze (ok. 80 % data ocene >7 w

kwestii interfejsu).

Po zakonczeniu scenariusza uzytkownicy mieli szanse “przeklikac” na wiasng reke
aplikacje i wypisa¢ uwagi. Byto to szczegdlnie istotne poniewaz przy analizie
wynikéw testéw (przeprowadzonych przez Dawida Bogackiego) udato sie namierzy¢ i
wyeliminowac btedy w dziataniu, oraz poprawi¢ interfejs na jeszcze bardziej

przyjazny.



B. Przypadki testowe

1. Zasoby - materiaty i fiszki

a. TC 1.1. Dodanie zestawu fiszek
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.

i. Kroki:
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Wejdz do sekcji “Zasoby” i wybierz “Fiszki”
Wybierz “Dodaj fiszki”

Wybierz “Dodaj za pomocg tabeli”
Wprowadz nazwe dla zestawu

Wprowadz kategorie zestawu

Wprowadz lewg strone fiszki

Wprowadz prawg strone fiszki

Wybierz “Dodaj fiszke”

Wybierz “Dodaj fiszki!”

iii. Oczekiwany rezultat:
Zestaw fiszek zostaje dodany do konta uzytkownika

b. TC 1.2. Generowanie testu z fiszek “Uzupetnij”
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 1.1.

i. Kroki:
1.
2.
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Wejdz do sekcji “Zasoby” i wybierz “Fiszki”

W tabeli znajdz utworzony wczesniej zestaw i go
wybierz

Wybierz “Generuj testy”

Wybierz “Uzupetnij”

Sprawdz czy wyswietlona nazwa i kategoria
zgadza sie z wybrang

Wybierz “Rozpocznij test”

Wprowadz poprawng odpowiedz

Wybierz “Sprawdz”



9. Sprawdz czy pojawit sie komunikat
“ODPOWIEDZ POPRAWNA’
10. Wprowadz niepoprawng odpowiedz
11. Woybierz “Sprawdz”
12. Sprawdz czy pojawit sie komunikat
“ODPOWIEDZ NIEPOPRAWNA”
13. Wykonaj test do konca
iii. Oczekiwany rezultat:
Test z zestawu fiszek generuje sie i rozroznia czy
odpowiedzi sg poprawne czy btedne.

c. TC 1.3. Generowanie testu z fiszek “Pary”
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 1.1.
ii.  Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Zasoby” i wybierz “Fiszki”
2. W tabeli znajdz utworzony wczesniej zestaw i go
wybierz
3. Wybierz “Generuj testy”
Wybierz “Pary”
5. Sprawdz czy wyswietlona nazwa i kategoria
zgadza sie z wybrang
6. Wybierz “Rozpocznij test”
7. Kliknij na dostepng lewg strone, a nastepnie na
puste pole przy odpowiedniej odpowiedzi.
8. Wykonaj krok 7 dla wszystkich lewych stron.
9. Wybierz “Sprawdz”
10. Sprawdz czy Twoje odpowiedzi zmienity kolor
na czerwony lub zielony.
11.  Woybierz “Zakoncz test”
iii. Oczekiwany rezultat:
Test z zestawu fiszek generuje sie i rozroznia czy
odpowiedzi sg poprawne czy btedne.
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d. TC 1.4. Generowanie testu z fiszek “Memory”

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 1.1.
Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Zasoby” i wybierz “Fiszki”
2. W tabeli znajdz utworzony wczesniej zestaw i go
wybierz
3. Wybierz “Generuj testy”
Wybierz “Memory”
5. Sprawdz czy wyswietlona nazwa i kategoria
zgadza sie z wybrang
6. Wybierz “Rozpocznij test”
7. Rozwigz gre w memory.
8. Sprawdz czy Twoje odpowiedzi zmienity kolor na
zielony.
9. Wybierz “Zakoncz test”
Oczekiwany rezultat:
Test z zestawu fiszek generuje sie i rozréznia czy
odpowiedzi sg poprawne czy btedne.
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e. TC 1.5. Dodawanie materiatow

Warunki wstepne:

Uzytkownik jest zalogowany.

Kroki:

Wejdz do sekcji “Zasoby” i wybierz “Materiaty”
Wybierz “Dodaj materiaty”

Podaj nazwe pliku

Wybierz “Wybierz plik”

Wybierz plik do dodania

Wybierz "Dodaj materiaty!”

Sprawdz czy w tabeli wyswietla sie dodany
materiat

N Ok~



iii. Oczekiwany rezultat:
Materiat zostat dodany na serwer.

f. TC 1.6. Pobieranie materiatéw
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 1.5.
ii.  Kroki:

1.

Al A

Wejdz do sekcji “Zasoby” i wybierz “Materiaty”
Wybierz dodany materiatw TC 1.4.

Wybierz “Pobierz”

Zapisz plik

Sprawdz czy zawartos¢ pliku jest taka sama jak
przed dodaniem pliku

iii. Oczekiwany rezultat:
Odpowiedni materiat jest pobierany.

2. Tradycyjne testy

a. TC 2.1. Dodanie testu
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.

i.  Kroki:

1.

2.
3.
4.

5.
6.

Wejdz do sekcji “Testy”.

Kliknij na "Dodaj Test".

Podaj tytut testu.

Kliknij na przycisk obok pola tekstowego, zeby
zmienic¢ jego udostepnianie (domysinie jest
udostepniony publicznie).

Wypetnij przypadki TC 2.1.1 - 2.1.6

Kliknij przycisk "Dodaj test!"

iii. Oczekiwany rezultat:
Test zostaje utworzony przez uzytkownika.

b. TC 2.1.1 Dodanie pytania typu prawdal/fatsz



i.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku tworzenia testu.
ii.  Kroki:
1. Wybierz opcje "Prawda/fatsz" z wyboru rodzaju
pytania.
2. Wpisz liczbe punktéw do zdobycia za poprawne
rozwigzanie pytania.
3. Wprowadz tres¢ pytania.
4. Zaznacz "Prawda" lub "Fatsz" zgodnie z trescig
pytania.
5. Wypetnij przypadki TC 2.1.1-2.1.6
6. Kliknij przycisk "Dodaj pytanie!".
iii. Oczekiwany rezultat:
Pytanie zostanie dodane do tworzonego testu.

c. TC 2.1.2 Dodanie pytania jednokrotnego wyboru
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku tworzenia testu.
ii.  Kroki:
1. Wybierz opcje "Jednokrotny wybor" z wyboru
rodzaju pytania.
2. Wpisz liczbe punktow do zdobycia za poprawne
rozwigzanie pytania.
3. Wprowadz tres$¢ pytania.
4. Wprowadz tres¢ odpowiedzi i kliknij “Dodaj” obok
pola tekstowego.
5. Powtorz krok 4 w zaleznosci od zaktadanej ilosci
mozliwych odpowiedzi.
6. Zaznacz “OK?” przy poprawnej odpowiedzi na
pytanie.
7. Kliknij przycisk "Dodaj pytanie!".
iii. Oczekiwany rezultat:
Pytanie zostanie dodane do tworzonego testu.



d. TC 2.1.3 Dodanie pytania wielokrotnego wyboru

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku tworzenia testu.
Kroki:
1. Wybierz opcje "Wielokrotny wybor" z wyboru
rodzaju pytania.
2. Wpisz liczbe punktow do zdobycia za poprawne
rozwigzanie pytania.
3. Wprowadz tres¢ pytania.
4. Wprowadz tres¢ odpowiedzi i kliknij “Dodaj” obok
pola tekstowego.
5. Powtorz krok 4 w zaleznosci od zaktadanej iloSci
mozliwych odpowiedzi.
6. Zaznacz “OK?” przy poprawnych odpowiedziach
na pytanie.
7. Kliknij przycisk "Dodaj pytanie!".
Oczekiwany rezultat:
Pytanie zostanie dodane do tworzonego testu.

e. TC 2.1.4 Dodanie pytania typu rozsypanka wyrazowa

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku tworzenia testu.
Kroki:
1. Wybierz opcje "Rozsypanka wyrazowa" z wyboru
rodzaju pytania.
2. Wpisz liczbe punktéw do zdobycia za poprawne
rozwigzanie pytania.
3. Wprowadz tres¢ pytania.
4. Wprowadz tres¢ elementu rozsypanki wyrazowej
i kliknij “Dodaj” obok pola tekstowego.
5. Powtérz krok 4 w zaleznosci od zaktadanej ilosci
mozliwych odpowiedzi.



6. Kliknij “Géra” lub “Dot” w przypadku checi zmiany
kolejnosci elementéw.
7. Kliknij przycisk "Dodaj pytanie!".
iii. Oczekiwany rezultat:
Pytanie zostanie dodane do tworzonego testu.

f. TC 2.1.5 Dodanie pytania typu uzupetnianie luk
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku tworzenia testu.
ii.  Kroki:
1. Wybierz opcje "Uzupetnianie luk" z wyboru
rodzaju pytania.
Wopisz liczbe punktow do zdobycia za poprawne
rozwigzanie pytania.
Wprowadz tresc pytania.
Wybierz “Dodaj tekst widoczny”.
Wprowadz tres¢ tekstu widocznego.
Kliknij “Zapisz!” obok pola tekstowego.
Wybierz “Dodaj tekst luki”.
Wprowadz tresc¢ tekstu luki.
9. Kliknij Zapisz! obok pola tekstowego.
10. KIliknij “Dodaj pytanie!”.
iii. Oczekiwany rezultat:
Pytanie zostanie dodane do tworzonego testu.

N

© N OhA W

g. TC 2.1.6 Dodanie pytania typu taczenie w pary
i.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku tworzenia testu.
ii.  Kroki:
1. Wybierz opcje "Laczenie w pary" z wyboru
rodzaju pytania.
2. Wpisz liczbe punktéw do zdobycia za poprawne
rozwigzanie pytania.



3. Wprowadz tres$¢ pytania.

4. Wprowadz tresc pierwszego elementu
dopasowania.

5. Wprowadz tres¢ drugiego elementu
dopasowania.

6. Kliknij “Dodaj” obok dopasowania.

7. Powtorz kroki 4-6 zaktadang ilo$¢ razy.

8. Kliknij “Dodaj pytanie!”.

iii. Oczekiwany rezultat:
Pytanie zostanie dodane do tworzonego testu.

h. TC 2.2. Przegladanie listy utworzonych testéw
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 2.1.
ii.  Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Przetacz liste na “Prywatne”.
iii. Oczekiwany rezultat:
Uzytkownik widzi liste utworzonych przez siebie
testow.

i. TC 2.3. Eksportowanie testu do PDF
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 2.1.
ii.  Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Kliknij na ikone PDF przy danym tescie.
iii. Oczekiwany rezultat:
Wygenerowany plik PDF testu zostaje pobrany na
komputer uzytkownika.

j. TC 2.4. Zmienianie uprawnien testu



Warunki wstepne:

Uzytkownik jest zalogowany.

Uzytkownik wykonat TC 2.1.

Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Kliknij na ikone edyciji przy danym tescie.
3. Przetacz przycisk “Udostepnij publicznie”.
4. Kliknij "Edytuj test".

Oczekiwany rezultat:

Test ma zmienione udostepnianie z publicznego na

prywatne lub na odwrat.

k. TC 2.5. Rozwiaz test

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 2.1.
Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Kliknij wiersz tabeli z wybranym testem.
3. Kliknij na "Rozpocznij test".
4. Wybierz wiasciwg odpowiedz w zaleznosci od
rodzaju pytania.
5. Kliknij “Dalej”.
6. Powtorz 4-5 w zaleznosci od ilosci pytan.
Oczekiwany rezultat:
Wyswietla sie uzyskany przez uzytkownika wynik.
Zostaje on zapisany w bazie danych.

|. TC 2.6. Dodaj komentarz

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 2.1.
Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Kliknij wiersz tabeli z wybranym testem.



3. Kliknij na "Komentarze".
4. Wpisz zawartos¢ komentarza w polu tekstowym.
5. Kliknij na "Dodaj" pod polem tekstowym.
iii. Oczekiwany rezultat:
Komentarz zostanie dodany do danego testu.

m. TC 2.7. Usun komentarz
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 2.6.
ii.  Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Kliknij wiersz tabeli z wybranym testem.
3. Kliknij na "Komentarze".
4. Kliknij na ikone usuniecia pod wybranym swoim
komentarzu
iii. Oczekiwany rezultat:
Komentarz zostanie usuniety.

n. TC 2.8. Usuwanie testu
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 2.1.
ii.  Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Testy”.
2. Przetacz liste na “Prywatne”.
3. Kliknij na ikone usuniecia przy danym tescie.
4. Potwierdz chec€ usuniecia testu.
iii. Oczekiwany rezultat:
Test zostaje usuniety i znika z listy.

3. Grupy i rankingi
a. TC 3.1. Utworzenie grupy
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.



ii.  Kroki:
Wejdz do sekcji “Grupy”
Wybierz “Dodaj grupe”
Wprowadz nazwe grupy
Wprowadz opis grupy
5. Wybierz “Dodaj grupe!”
iii. Oczekiwany rezultat:
Grupa zostaje utworzona, uzytkownik staje sie jej
liderem, na ekranie wyswietla sie informacja z kodem
dostepu.
b. TC 3.1.1. Utworzenie grupy
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik wykonat TC 3.1.
ii.  Kroki:
1. Wybierz ,Rozumiem”
iii. Oczekiwany rezultat:
Uzytkownik zostaje przekierowany do widoku
zarzgdzania grupa.
c. TC 3.2 Dotaczanie do grupy
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
ii.  Kroki:
1. Wejdz do sekcji “Grupy”
2. Wybierz “Dotgcz do grupy”
3. Wprowadz kod dostepu
4. Wybierz “Dotgcz!”
iii. Oczekiwany rezultat:
Jesli kod byt poprawny zostaje wyswietlona informacja
o tym oraz uzytkownik zostaje przekierowany do
widoku grupy, do ktérej wiasnie dotgczyt.
Jesli kod byt niepoprawny zostaje wyswietlona
informacja “Nieprawidtowy kod”.
d. TC 3.3 Wejscie do widoku zarzadzania grupa
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Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Kroki:
1. Wybierz “Zarzadzaj grupq” w tabeli w wierszu
swojej grupy
Oczekiwany rezultat:
Uzytkownik zostaje przekierowany do widoku
zarzadzania grupa, w ktérym widzi liste uzytkownikow
bedacych w grupie.

e. TC 3.4 Generowanie nowego klucza

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Uzytkownik wykonat TC 3.3.
Kroki:
1. Wybierz “Generuj nowy klucz”
Oczekiwany rezultat:
Kod dostepu do grupy zostaje zmieniony na nowy,
uzytkownikowi wyswietla sie odpowiednia informacja
wraz z nowym kodem.

f. TC 3.5 Przejscie do zasobow oczekujacych na dodanie
do grupy

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Uzytkownik wykonat TC 3.3.
Kroki:

1. Wybierz “Oczekujace zasoby”

2. Wybierz, ktorys z typow zasobow



Oczekiwany rezultat:
Zostaje wyswietlona tabela z testami oczekujgcymi na
akceptacje

g. TC 3.6 Akceptacja oczekujacych zasoboéw

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Istniejg jakies zasoby oczekujgce na dodanie do grupy
Uzytkownik wykonat TC 3.5.
Kroki:
1. Wybierz ikone akceptacji przy wybranym zasobie
2. Wpisz ilo$¢ punktéw jakg chcesz przyznac
uzytkownikowi za dodanie zasobu
3. Wpisz komentarz do dodanego zasobu
4. Wybierz “Zapisz”
Oczekiwany rezultat:
Zasob zostaje dodany do grupy, uzytkownik dostaje
odpowiednig informacje o pomysinym przebiegu
operacji, zasob znika z listy oczekujgcych.

h. TC 3.7 Odrzucenie oczekujacych zasobéw

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Istniejq jakies zasoby oczekujgce na dodanie do grupy
Uzytkownik wykonat TC 3.5.
Kroki:
1. Wybierz ikone X przy wybranym zasobie
2. Wpisz komentarz z uzasadnieniem odrzucenia
3. Wybierz “Zapisz”
Oczekiwany rezultat:
Zasob zostaje usuniety z oczekujgcych, uzytkownik
dostaje odpowiednig informacje o pomysinym
przebiegu operacji.



i. TC 3.8 Podglad oczekujacych zasobéw

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Istniejg jakies zasoby oczekujgce na dodanie do grupy
Uzytkownik wykonat TC 3.5.
Kroki:
1. Wybierz ikone oka przy wybranym zasobie
Oczekiwany rezultat:
Zostaje otwarte okno z podgladem wybranego zasobu.

j- TC 3.9 Usuwanie grupy

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest liderem grupy.
Istniejg jakies zasoby oczekujgce na dodanie do grupy
Uzytkownik wykonat TC 3.3.
Kroki:
1. Wybierz “Usun grype”
2. Wybierz “Tak”
Oczekiwany rezultat:
Grupa zostaje usunieta, a uzytkownik zostaje
przekierowany do widoku grup.

k. TC 3.10 Dodanie zasobu do grupy

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Istniejq jakies zasoby, ktore uzytkownik moze dodac do
grupy.
Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Dodaj zasoby do grupy”
3. Wybierz typ zasobu



4. Zaznacz zasoby, ktoére chcesz dodac¢ do grupy
5. Kliknij “Dodaj”
iii. Oczekiwany rezultat:
Zasbb zostaje dodany do zasobow oczekujgcych na
akceptacje do wybranej grupy oraz znika z listy
mozliwych do dodania zasobow.
|. TC 3.11 Przegladanie rankingu ogélnego grupy
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
ii.  Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Rankingi”
iii. Oczekiwany rezultat:
Zostanie wyswietlona tabela wynikow uzytkownikow
(suma punktow za aktywnos$ci oraz rozwigzane testy).
Pod tabelg zostanie wyswietlony wykres stupkowy
wynikow z tabeli.
m. TC 3.12 Przegladanie rankingu testéw grupy
I.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
ii.  Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Rankingi”
3. Wybierz “Ranking testow”
iii. Oczekiwany rezultat:
Zostanie wyswietlona tabela z wynikami uzytkownikow
(suma punktow za rozwigzane testy). Pod tabelg
zostanie wyswietlony wykres stupkowy wynikow z
tabeli.
n. TC 3.13 Przegladanie historii aktywnosci grupy



Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Twoja historia aktywnosci”
Oczekiwany rezultat:
Zostanie wyswietlona lista aktywnosci uzytkownika w
grupie.

o. TC 3.14 Filtrowanie historii aktywnosci po dacie

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Twoja historia aktywnosci”
3. W polu “Poczatek” wybierz date poczatkowg
4. W polu “Koniec” wybierz date koncowg
5. Wybierz “Pokaz w wybranym przedziale”
Oczekiwany rezultat:
Zostanie wyswietlona lista aktywnosci uzytkownika w
grupie z okresu okreslonego w polach “Poczatek” i
“Koniec”

p. TC 3.15 Sortowanie historii aktywnosci po dacie

Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Kroki:

1. Wybierz grupe z listy

2. Wybierz “Twoja historia aktywnosci”

3. Wybierz rodzaj sortowania z listy

4. Wybierz “Pokaz wszystko”



iii. Oczekiwany rezultat:
Zostanie wyswietlona lista aktywnosci uzytkownika w
grupie posortowane wedtug warunku okreslonego w
polu “Sortowanie”
g. TC 3.16 Pobieranie materialéw z grupy
i.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Istniejg materiaty dodane do grupy
ii.  Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Materiaty”
3. Wybierz materiat z listy
4. Wybierz “Pobierz”
iii. Oczekiwany rezultat:
Rozpocznie sie pobieranie wybranego materiatu.
r. TC 3.17 Przegladanie zestawu fiszek z grupy
i.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Istniejq fiszki dodane do grupy
ii.  Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Fiszki”
3. Wybierz zestaw fiszek z listy
iii. Oczekiwany rezultat:
Zostanie otworzony standardowy widok zestawu fiszek.
s. TC 3.18 Wiaczenie testu z grupy
i.  Warunki wstepne:
Uzytkownik jest zalogowany.
Uzytkownik jest w widoku grup.
Uzytkownik jest cztonkiem lub liderem grupy.
Istniejg testy dodane do grupy



Kroki:
1. Wybierz grupe z listy
2. Wybierz “Testy”
3. Wybierz test z listy
4. Wybierz “Rozpocznij test”
Oczekiwany rezultat:
Zostanie otworzony standardowy widok rozwigzywania
testu.



