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Serwery WWW (rz¡d 2, app web).

• - serwer www zawiera strony html statyzne lub generowane dynamiznie (np. przezskrypty php)- jak to dziaªa: przegl¡darka wysyªa »adanie http do serwera www, skrypt phptworzy html (z CSS i z JS), html jest odsyªany w odpowiedzi http do przegl¡darki,przegl¡darka pokazuje html, JS w html dziaªa w przegl¡dare...- rozró¹nia¢ kod rz.1 (JS w przegl¡dare) i rz.2 (skrypt php na serw. www)

• CGI, skrypty CGIzewn�trzny program/skrypt uruhamiany przy KA�DYM »¡daniu httpotrzymuje dane "»¡dania http" przez zmienne ±rodowiska i stdinzwraa odpowied¹ http przez stdoutkon�guraja: zale»na od serwera www, katalog gi-bin, ...php mo»e dziaªa¢ w tym trybie na KA�DYM serwerze www (php-gi)#!±ie»ka_do_tlsh# spejalna pierwsza linia skryptu, hmod u+x skrypt, tlsh to interp tl-alappend auto_path ±ie»ka_do_tllib; pakage re ngi# ngi to pakiet obsªugi CGI w j. Tlngi::parsengi::header "text/html; harset=iso8859-2"puts "<p>Witaj drogi klienie, zmienna=[ngi::value zmienna℄</p>"# spodziwam si� "zmienna" w parametrah »¡dania http... 2



• apahetworzy pul� proesów...mod php, php/CGI, php/FastCGIFastCGI to lepsza wersja CGI; utrzymuje si� pul� proesów...

• nginxphp/CGI, php/FastCGI
• AOLservertworzy pul� w¡tków... w¡tki vs proesy ?!zarz¡dzanie pul¡ w¡tków: max/minthreads, inijalizowanie w¡tków, "blueprint"pliki .adp i .tl, kod rezydentny .tl w moduªah(!), zmienne nsvAOLser API: komendy ns *, np. ns onn, ns queryget, ...framework webowy nad AOLser: OpenACS, dotLRN, ProjetOpenpatrz: http://mhankow.students.wmi.amu.edu.pl/pzr420/pzr420 w e.htm

• AOLserver + MapServer//// jak uruhamia program MapServer pod AOLser ?1. CGI, tehnika wbudowana w MapSer, sekja WEB w pliku .map2. zewn�trzny skrypt Tl u»ywaj¡y pakietu MapsriptTl1.1; narz�dzie SWIG3. MapSer + MapsriptTl1.1 w w¡tkah AOLser (???)keszowanie plików z obrazkami, jak budowa¢ nazw� pliku ???pokaza¢ przykªad z AOLser, pokaza¢ wyiek pami�i SWIG



• servlety i JSPj�zyk Java, "kontener serwletów" Tomat (serwer www z obsªug¡ serletów i JSP),o�jalna spey�kaja Servletów i JSP,z�±¢ arhitektury J2EE (4 rz�dowej, rz�ty wewn�trzne to "middleware")servlet: klasa Javowa dziedziz¡a z klasy javax.servlet.http.HttpServlet, metodydoGet, doPost odpowiadaj¡e na »¡dania http GET, POST;serwlety posiadaj¡ obiekty: request, response, session, ontext (= aplikaja serwle-towa = pre�x url-a),atrybuty sesji (=zmienne sesyjne), atrybuty aplikaji, atrybuty request (przy forwar-dowaniu z serwletu do JSP)jeden serwlet obsªuguje jeden url lub wiele - kwestia kon�guraji Tomata...JSP: plik podobny do html, ze wstawkami <% kod java %>, <%= wyra»eniejava%>, z tagami <jsp:???>, tªumazone automatyznie do servletu;mo»na te» u»ywa¢ taglibs (dodatkowyh bibl. z tagami, np JSTL)mo»liwo±¢ korzystania z JavaBean (<jsp:useBean>) i innyh obiektów Javy...pytanie: dlazego jsp podobne do html ???pomysª: "skryptowe serwlety", osadzi¢ w serwleie javow¡ wersj� interpretara j.Tl, Python itp... pokaza¢ przykªad



Serwery WWW/ frameworki webowe

• frameworki webowe uªatwiaj¡ tworzenie aplikaji webowyh,np. pisanie kodu skryptów PHP (organizaja kodu)

• nazelna zasada: oddziela¢ "prezentaje" (tworzenie html)od "logiki biznesowej" (wyiaganie danyh i ih przetwarzenie)

• wzorze arhitektonizny MVC (ang. Model View Controller)Model = tabele w bazie danyh, kod operuj¡y na danyh z bazyView = kod tworz¡y html pokazuj¡y daneController = w app web: obsªuga url-a, jest z�±i¡ frameworka webowego

• przykªady frameworków webowyhSymfony: j. PHP, framework podstawowy, tj app web programujemy od zera ...Drupal: j. PHP, framework CMS-owy, CMS (ang. Content Management System),gotowa aplikaja zorientowana na zarz¡dzanie "ontentem", któr¡ si� jedynie nieoprzystosowuje do klienta ...OpenACS: j. Tl, serwer AOLserver, framework podstawowy + CMS-owy,du»e API, iekawa aplikaja XOWiki, zorientowany na "portale spoªezno±iowe",u»ywany z�sto jako platforma e-learning,aplikaje RIA: 1 strona www z du»¡ ilo±i¡ JS 3



• Symfony (v1.?)struktura katalogów projektu sf:./apps./apps/app1./apps/app1/templates./apps/app1/lib./apps/app1/onfig./apps/app1/modules./apps/app1/modules/mod1./apps/app1/modules/mod1/ations./apps/app1/modules/mod1/templates./apps/app1/i18n./ahe./lib./plugins./data./onfig./log./web./web/images./web/js./web/ss

� programy narz�dziowe sf, np. two-rz¡e struktur� katalogów projektu� aplikaja "app1" dzieli si� na modu-ªy ("mod1", ...)� w ka»dym module mamy ations itemplates:// w pliku mod1/ations/ations.lass.phplass mod1Ations extends sfAtions{ publi funtion exeuteShow(){ $today = getdate();$this->hour = $today['hours'℄;$this->a1 = 111;$this->a2 = 222;}}// w pliku mod1/templates/showSuess.php<p>Tra la la !!!</p><p>hour=<?=$hour?></p><p>a1=<?=$a1?></p><p>a2=<?php eho $a2?></p><p>Tra la la !!!</p>



• Symfony (v1.?)Co wspiera Symfony???� obsªuga sesji i zmiennyh sesyjnyh,� formularze HTML,tak»e automatyzne ih budowanie na podstawie de�niji tabel w bazie!� operaje na bazah danyh, ORM (ang. Objet Relational Mapping)� funkje pomonize w template-sah, np. fun. to link()� programy tworz¡e automatyznie: strukture katalogów projektu, pliki kon�gu-rayjne YAML, ...� keszowanie (katalog ahe)� templates master/slave,w mod1/templates podajemy maly template (slave), który zostanie osadzony wwiekszym (master) zdef. w app1/templates



• OpenACS (v5.6)� ogólna organizaja: drzewo portali i pod-portali (subsites), w portalah montujesi� instanje aplikaji ...� wbudowana obsªuga u»ytkowników, grupy u»ytkowników, ka»dy subsite ma grupesubsite-ow¡ u»ytkowników, mo»liwo±¢ rejestrowania si� u»ytkowników itp; innymisªowy wiele gotowyh/ u»yteznyh modeli danyh (tabelek)� rozszerzalno±¢ przez pakiety, dwa typy pakietów: aplikaje i serwisy, aplikajeprzystosowane do wielokrotnyh instanji, du»o gotowyh aplikaji (xowiki, fo-rum, �le-storage, alendar, photo-album itp)� przykªad aplikaji: XOWiki, zbiór stron wiki,hipertekst (linki), dokumenty zªo»one (inludelety)xowiki::Page - zwykªa strona, przehowywane w elem. CR, obiekt klasy xowiki::Pagexowiki::Objet - strona programowalna, pro ontent zwraa ontentxowiki::Form i xowiki::FormPage - pusty i wypeªniony formularz, mo»liwo±¢ gro-madzenia danyh przez formularze� przykªad serwisu: CR (ang. Content Repository), CR zawiera "elementy CR"w "folderah", dla elementów przehowuje si� ih "wersje"� obiekty as: s¡ to trwaªe "obiekty bazodanowe" (klasa - tabela, obiekt - wiersztabeli), aplikje przehowuj¡ dane w obiektah as, mo»na de�niowa¢ prawau»ytkowników/grup do ob. as, wiele std. informaji jest przehowywanyhprzy ob. as



� struktura pakietu oas: aplikaja "qqq1", dwa podkatalogi:qqq1/tl - rezydentny kod tl, wysokopoziomowe API pakietu qqq1 (!)qqq1/www - templatesy oas, zªo»one z 2 plikow strona.tl i strona.adptemplates-y master/slave, tagi <master> i <slave>przy tworzeniu templates jest wsparie dla formularzy (ad form) i list (tem-plate::list)� OpenACS API: zbudowane nad AOLser API, komendy ad * i inne, historyznewarstwy api: pgplsql, tl api (stare i nowe), xotl api (xotl - obiektowe rozsz-erzenie tl-a), ka»dy zainstalowany pakiet rozszerza to API...� patrz: http://openas.org



• Drupal� CMS = Content Management System (system zarz¡dzania tre±i¡)wprowadza si� dokumenty/artykuªy/??? przez przegl¡dark�(od strony klienta!! inazej ni» przy statyznyh stronah www...)� du»e menu po lewej stronie, po prawej bie»¡y dokument,w dokumentah mog¡ by¢ linki do innyh dokumentów� Drupal to "framework CMS-owy" ...mo»na go rozszerza¢, np. o nowe typy dokumentów,mo»na mody�kowa¢ menu, dodawa¢ "bloki", ...rozszerzanie przez "moduªy" z "hakami" (funkje PHP o spe. nazwah)� Drupal jest zaprogramowany w PHP,mo»e u»ywa¢ ró»nyh baz danyh np Postgres...patrz: http://drupal.org� zalety: od razu mamy gotow¡ aplikaj�,wady: nie zawsze ªatwo przystosowa¢ do potrzeb



• RIA = Rih Internet Appliation� gªówna idea frameworków webowyh RIA :du»o kodu JS (JavaSript) w przegl¡dare, z�sto w 1 stronie www... sk¡d si� bierze ten kod ???� Vaadin - aplikaj� pisze si� jak aplikaj� desktopow¡ w j. Java,wszystko jest automatyznie tªumazone do JS i w�druje do przegl¡darki,zdarzenia s¡ odsyªane do serwera i obsªugiwane przez kod w Javie,mo»na u»ywa¢ wyra�nowanyh komponentów wizualnyh (GWT),patrz: http://vaadin.org� Eho2/3 - podobna idea, starsze, nakªadka Tl o nazwie Aejaks ...patrz: http://eho.nextapp.om/http://aejaks.soureforge.net/� zalety: ªatwo±¢ programowania (jak app desktopowe w Javie: komponenty, kon-tenery, obsªuga zdarze« itp)wady: nie skaluje si� !!! nie dziaªa na tabletah ???


