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0. Wersje dokumentu

W przypadku zmian w dokumencie, nalezy okresli¢ date i zakres wprowadzonych zmian.

1. Elementy sktadowe projektu (produkty projektu)

Nalezy jednoznacznie i precyzyjnie okresli¢ wszystkie powstate w ramach projektu elementy
programistyczne i udokumentowane nieprogramistyczne elementy projektu. Przyktadami elementéw
programistycznych sa:

e aplikacja mobilna dla systeméw Android 25+,
e aplikacja serwerowa w jezyku Python oparta o framework Django,
e instancja serwera bazy danych oparta o silnik MSSQL.

Przyktadami elementéw nieprogramistycznych sg chocby:

e specyfikacja funkcjonalna,

e prototyp wykonany z uzyciem narzedzia Adobe XD,

e dokumentacja uzytkownika (w formie dokumentu, systemu pomocy, samouczka),

e strona promocyjna projektu

e raporty z wykonanych testéw uzytecznosci,

e mechaniczny robot powstaty w zwigzku z realizacjg projektu i jego schemat budowy

e udokumentowana analiza poréwnawcza wydajnosci technologii, uzasadniajagca podjete
decyzje technologiczne.

Elementy sktadowe projektu nalezy zaprezentowa¢ w podziale na semestry prac, zgodnie z
planowanymi terminamiich ukorniczenia.

2. Granice projektu



W tym paragrafie nalezy dokonac krytycznej analizy petnego zakresu funkcjonalnosci oraz oczekiwan
klienta. W szczegdlnosci nalezy okreslic (z uzasadnieniem), jakie warunki funkcjonalne i
niefunkcjonalne sg oczekiwane przez klienta, ale nie zostang wdrozone w trakcie realizacji projektu.
Nalezy wskaza¢ zaréwno mozliwosci, ktére beda dostepne w systemie, jak i te nie obecne, ze
szczegblnym uwzglednieniem sytuacji watpliwych/konfliktowych (granicy systemu). Przyktady pytan,
ktére moga byé pomocne przy analizie to:

e Dlaczego aplikacja mobilna dziata tylko z systemami Android 25+?
e Dlaczego zdecydowano sie na wykonanie aplikacji webowej, chociaz aplikacja mobilna
wydawataby sie bardziej odpowiednia?

e Dlaczego niektdre operacje nadanych nie mogg zostaé¢ wykonane za posrednictwem aplikac;ji?
(np. mozliwos¢ dodawania uzytkownikéw jedynie z poziomu bazy danych)

e Dlaczego nie zdecydowano sie na integracje z zewnetrznymi systemami (np. systemami
autoryzacji, systemami posredniczgcymi w ptatnosciach)?

e Dlaczego niektére funkcjonalnosci nie zostaty (lub nie zostang) wdrozone, chociaz nie
wymagajg istotnego nakfadu prac?

3. Lista wymagan funkcjonalnych

W tym paragrafie nalezy szczegétowo okredlié liste wymagan funkcjonalnych dla catoscirealizowanego
projektu (zakres ten moze wykraczac poza ramy zajec). Mozna w tym celu wykorzystaé user stories
albo skréocone przypadki uzycia (use cases). Przygotowana lista powinna pokrywac caty zakres
funkcjonalnosci oczekiwanych od projektu, a nie jedynie wybrane z nich. Wymagania powinny by¢
ponumerowane, aby mac sie do nich odwotywac w dalszych sekcjach.

4. Lista wymagan niefunkcjonalnych

W tym paragrafie nalezy szczegétowo okresli¢ liste wymagan niefunkcjonalnych dla catosci
realizowanego projektu. Lista ta moze by¢ oparta na udokumentowanym opisie wymagan
klienta/udokumentowanych badaniach na grupie docelowej oraz ograniczeniach. Wymagania powinny
by¢ ponumerowane, aby méc sie do nich odwotywaé w dalszych sekcjach.

5. Kryteria akceptacji projektu dla | semestru prac

W tym paragrafie nalezy okresli¢ proces akceptacji produktéw projektu po pierwszym semestrze prac,
a takze kryteria, ktére pozwolg na rozstrzygniecie czy produkty projektu sg akceptowalne.

W przypadku wymagan funkcjonalnych, niefunkcjonalnych oraz wskaznikow wdrozeniowych nalezy
odwotac sie do tych okreslonych w sekcjach 3, 4 oraz 6 (wskazujac jednak stownie ich znaczenie dla
zwiekszenia czytelnosci).

Kryteria akceptacji projektu nalezy zaprezentowaé¢ w dwdch kategoriach:



wymagane — kryteria wymagane muszg by¢ spetnione, aby produkt mégt by¢ odebrany przez
klienta (np. dostarczenie prototypu, wdrozenie odpowiednich funkcjonalnosci, pozytywnie
zakonczone testy obcigzeniowe, zrozumienie proceséw zachodzgcych u klienta), bez ich
spetnienia projekt nie moze zosta¢ dopuszczony do obrony.

oczekiwane - kryteria oczekiwane przez klienta, pozwalajgce na dalszy rozwdj systemu i na
jego potencjalne wdrozenie (np. integracja z wewnetrznym systemem autoryzacji klienta,
wdrozenie odpowiednich funkcjonalnosci).

6. Mierzalne wskazniki wdrozeniowe

W tym paragrafie nalezy okresli¢ w jakisposéb projektzostanie wdrozony do uzytku na koniec drugiego
semestru. Wazne jest, aby wskaznikibyty mierzalne w sposéb obiektywny iwyrazone ilosciowo co ma
pozwoli¢ okreslenie stopniaich realizacji. Spetnienie tych wskaznikdéw jest oceniane w kryterium “Czy
projekt zostat wdrozony?”. Przyktadami wskaznikéw wdrozeniowych mogg by¢:

System zostanie udostepniony w domenie internetowej mojprojekt.com i bedzie z niego
korzystac co najmniej 70 uzytkownikéw.

System zostanie udostepniony w domenie internetowej mojprojekt.com, zostanie zasilony
pozyskanymi i opracowanymi danymi wejsciowymi obejmujgcymi 300 produktéw w 20
kategoriach.

System zostanie poddany testom obcigzeniowym gwarantujgcym, ze w przypadku, gdy z
systemu bedzie korzystaé nie wiecej niz 100 uzytkownikéw jednoczesnie, to maksymalny czas
odpowiedzi serwera nie przekroczy 2 sekund.

Na koniecdrugiego semestru klient otrzyma system w wersjitestowejbetaiwykorzystago do
przeprowadzenia 25 rzeczywistych/symulowanych transakgji.

W przeprowadzonych u klienta na 5 uzytkownikach testach uzytecznosci, system osiggnie
ocene ogdlna 80%.

7. Kryteria akceptacji projektu dla Il semestru prac

Analogicznie do punktu 5. Sekcja ta jest wymagana juz w pierwszym semestrze.

8. Organizacja pracy zespotu

W tym paragrafie nalezy wyczerpujgco odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

Jaki jest zakres prac poszczegdlnych cztonkdw zespotu, ze szczegdlnym uwzglednieniem prac
programistycznych?

Jakie role projektowe i deweloperskie przyjeli poszczegélni cztonkowie zespotu?
Kto zarzadza komunikacjg z klientem i w jaki sposéb jest ona zorganizowana?

Jaka metodyke pracy przyjat zespdt? W jaki sposéb dokonano wyboru tej metodyki? Czy
rozwazano inne metodykiidlaczego je odrzucono?



e Jakie narzedzia wspomagajgce prace projektowe wykorzystuje zesp6t? W jaki sposdb zespdt
zarzadza kodami zrédtowymi? W jaki sposéb zarzadza przebiegiem projektu? Czy
wykorzystuje sie narzedzia CI/CD? Czy stosowane narzedzia s ze sobg zintegrowane? Jesli
tak, to w jaki sposob? Nalezy tez podac adresy dostepowe do tych narzedzi (jesli jest taka
mozliwosc).

e Jak wyglada diagram cyklu zycia zadania w projekcie (od momentu powstania zadania do
momentu uznania go za wykonane)?

9. Ryzyka projektowe

W tym paragrafie nalezy zdefiniowa¢ mozliwie wszystkie ryzyka zwigzane z realizacjg projektu (w tym
zwigzane z wykorzystaniem technologii) oraz okresli¢ sposoby postepowania w przypadku ich
spetnienia. Dla kazdego ryzyka nalezy podac: jego opis, szanse jego zaistnienia, stopien wptywu na
projekt. Na przyktad:

e W projekcie planujemy wykorzysta¢ model uczenia maszynowego xyz wykorzystywany do
rozpoznawania twarzy. Ze wzgledu na fakt, ze model ten zostat wytrenowany na potrzeby
rynku azjatyckiego, istnieje ryzyko, ze jego skutecznos¢ w przypadku zastosowaéw projek tach
wdrazanych w Europie, moze by¢ nieakceptowalna. Jezeli skutecznos$¢ rozpoznawania dla
zbioréw testowych spadnie ponizej 75%, w dalszej kolejnoscisprawdzone zostang modele abc,
def oraz gih, co zwiekszy naktad pracy zespotu o okoto 20 roboczogodzin. Je zeli skutecznos¢
tych modeli réwniez bedzie niezadowalajaca, konieczne bedzie wytrenowanie wtasnego
modelu, co zwiekszy naktad prac zespotu o dodatkowych 120 roboczogodzin.

e Zaproponowana architektura nie reaguje na obcigzenie zgodnie z oczekiwaniami. W
szczegolnosci, testy obcigzeniowe wykazuja, ze niespetnione zostang kryteria akce ptacjiw tym
zakresie. W takiej sytuacji konieczne bedzie wdrozenie mechanizméw skalowania w
poziomie/w pionie, co zwiekszy pracochtonnos¢ zespotu o 80 roboczogodzin.

e Planowanainfrastrukturawdrozeniowa (np. Firebase) okazuje sie zbyt drogana cele projektu
inzynierskiego. W takiej sytuacji konieczne bedzie przeniesienie projektu na infrastrukture
wydziatowg, co zwiekszy naktad pracy zespotu o 80 roboczogodzin.

e Klient/pomystodawca projektu nie wykazuje wystarczajgcego zainteresowania projektem

10. Kamienie milowe

W tym paragrafie nalezy okresli¢ kluczowe kamienie milowe projektu, uwzgledniajgc w szczegdlnosa
kolejne wydania projektu wraz z planowanymi terminami ich opublikowania/przekazania klientowi.

Wymagane jest zaplanowanie przynajmniej 2 kamieni milowych na semestr. Kamier milowy projektu
powinien by¢ powigzany z przyktadowo: wydaniem oprogramowania o nowych funkcjonalnosciach,
przeprowadzeniem testéw (np. akceptacyjnych u klienta), publikacjg systemu na Google Play, itp.
Realizacja kamienia milowego powinna zostaé¢ udokumentowana przez zespét, kamien milowy musi
zostaé przedstawiony prowadzgcemu zajecia.



